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arkusz badania gotowosci dziecka
do podjecia nauki w szkole

KARTA DZIECKA







Imie i nazwisko dziecka:

Wiek:

pieczatka przedszkola

DIAGNOZA PRZEDSZKOLNA SZESCIOLATKA

arkusz badania gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole

KARTA DZIECKA

rok szkolny

Numer/nazwa grupy:

Obserwacjal (IX-X) Obserwacjall (V)

Data:

Data:

Lp.

Opis kompetencji (umiejetnosci, sprawnosci)

PUNKTACJA:
TAK - 2 pkt
czesciowo - 1 pkt
NIE - 0 pkt

OBSERWACJA

I. OBSZAR SPOLECZNY

Umiejetnosci i wiedza w zakresie rozwoju spotecznego.

1

Zna i podaje swoje imig i nazwisko oraz wiek.

Zna i podaje swéj adres zamieszkania.

Potrafi wymienic¢ cztonkdw swojej rodziny (imiona, nazwiska).

Zna nazwe kraju, w ktérym mieszka, stolicy, wymienia i rozpoznaje symbole narodowe.

Zna funkcje wybranych instytucji spotecznych np. rodzina, przedszkole.

Wie, ze Polska nalezy do Unii Europejskiej.

Zna niektore tradycje i zwyczaje ludowe swojego regionu.

Podaje nazwe swojej grupy przedszkolnej i wymienia imiona kolezanek i kolegéw do niej nalezacych.
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Stosuje zwroty grzecznosciowe.

=
o

Przestrzega zasad ustalonych w grupie.

[N
[N

Przestrzega ustalonych norm i zasad zachowania w miejscach publicznych.

[ERN
N

Zna zasady obowiazujace w ruchu drogowym (na drodze, w srodkach komunikacji).

[N
w

Zna zasady bezpieczenstwa w kontakcie z nieznajomymi.

[N
N

Rozpoznaje i nazywa emocje innych ludzi w réznych sytuacjach.

[ERN
(6]

Podaje przyktady wypowiedzi i zachowan, ktére mogtyby by¢ dla kogo$ krzywdzace.

16

Szuka rozwigzan w sytuacjach spornych, rozwigzuje proste konflikty z pomoca dorostych lub innych
dzieci.

17

Wspédtdziata z rowiesnikami podczas zabawy i wykonywania zadan.

18

Bierze udziat w aktywnosciach zaproponowanych przez innych.

19

Akceptuje odmiennos¢ innych ludzi.




20 | Charakteryzuje prace w réznych zawodach. (Karta nr 1a/1b)

21 | Rozumie role pieniedzy w zyciu i wie, dlaczego warto oszczedzad.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE SPOLECZNYM

1. OBSZAR OSOBISTY

2. Umiejetnosci w zakresie rozwoju emocjonalnego.

Przewiduje i przyjmuje konsekwencje wtasnych zachowan.

Potrafi poprosi¢ o pomoc, gdy jej potrzebuje.

Podejmuje samodzielnie decyzje dotyczace jego dziatan i wybordw.

Wytrwale dazy do ukonczenia zadania mimo trudnosci.

Wyraza satysfakcje z zadania wykonanego samodzielnie lub w grupie, docenia swoéj wysitek.

Rozumie, ze pomytka to naturalny krok do zdobycia nowej umiejetnosci (,ucze sie przez dziatanie”).

Umie wyrazi¢ swoje emocje w sposéb adekwatny do sytuacji.

Stosuje wybrane sposoby radzenia sobie ze stresem.
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Podejmuje rézne aktywnosci zgodnie ze swoimi zainteresowaniami.

Odroznia potrzeby od pragnien (zachcianek). Nazywa swoje potrzeby i proponuje sposéb ich
zaspokojenia.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE OSOBISTYM
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Ill. OBSZAR JEZYKOWY

3. Umiejetnosci w zakresie mowy.

Mowi poprawnie pod wzgledem artykulacyjnym.

Méwi ptynnie i zodpowiednim natezeniem gtosu.

Wypowiada sie poprawnie pod wzgledem gramatycznym.

Potrafi dyskutowac, broni¢ wtasnego zdania, argumentowac.

Stucha wypowiedzi innych i tekstéw czytanych np.: opowiadan, wierszy, basni.

Tworzy zabawy jezykowe, eksperymentuje ze stowami.

Opowiada w zrozumiaty sposéb tres¢ obrazkéw i utwordw literackich. (Karta nr 2a/2b)

Odtwarza i przeksztatca tres¢ bajek, tworzy witasne historie.
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Czytakrétkie teksty (w tym uzupetnione obrazkiem).

10 | Rozumie znaczenie podstawowych symboli i znakéw. (Karta 3a/3b)

11 | Zapamietuje i recytuje wierszyki i krotkie teksty.

12 | Dobiera podpisy do obrazkéw, interesuje sie literami i stowem pisanym. (Karta nr 4a/4b)

13 | Dokonuje analizy i syntezy sylabowej wyrazu. (Karta nr 5a/5b)

14 | Dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazu. (Karta nr 5a/5b)

15 |Kresli znaki literopodobne i podejmuje préby pisania. (Karta nr 6a/6b)

16 | Potrafi wskaza¢, skad czerpaé wiedze (np. ksiazki, dorosli, internet).

17 | Podejmuje préby samodzielnego szukania odpowiedzi na nurtujace je pytania.

18 | Potrafi weryfikowaé informacje poprzez pryzmat wtasnych obserwacji i doswiadczen.

19 |Rozumienie i reaguje na polecenia wypowiadane w jezyku obcym nowozytnym.

20 | Powtarza wierszyki, $piewa piosenki w jezyku obcym nowozytnym.

21 | Nazywa wybrane obiekty z najblizszego otoczenia w jezyku obcym nowozytnym.

22 | Bierze udziat w prostym dialogu w jezyku obcym nowozytnym.




SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE JEZYKOWYM

IV. OBSZAR MATEMATYCZNY

4. Umiejetnosci w zakresie myslenia i kompetencji matematycznych.

Liczy obiekty i odroznia btedne liczenie od poprawnego.

Klasyfikuje obiekty wg podanego kryterium. (Karta nr 7a/7b)

Zna pory roku i charakterystyczne dla nich cechy.

Wymienia dni tygodnia w odpowiedniej kolejnosci.

Postuguije sie pojeciami dotyczacymi por dnia oraz wczoraj, dzisiaj, jutro.
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Zna nazwy miesiecy, wymienia je w nastepujacej po sobie kolejnosci.

Wskazuje potozenie przedmiotéw w przestrzeni (nad, pod, za, obok, na, przed, miedzy, przy, na prawo od,
na lewo od, w $rodku, na zewnatrz, wewnatrz).

Okresla swoje potozenie wzgledem otoczenia.

9 | Tworzy szereg elementdw, kontynuujac podany wzor.

10 |Znacyfry od Odo 9iprzedstawia ich wartos¢ na rézne sposoby graficzne (np. za pomoca kropek).

11 | Charakteryzuje obiekty wokét siebie, poréwnuje je ze soba pod wzgledem wielkosci i liczby.

12 |Poszukuje rozwigzan problemu, poréwnujac wyniki réznych dziatan.

13 | Dodaje i odejmuje liczby przy pomocy palcéw lub zbioréw zastepczych. (Karta nr 8a/8b)

14 | Poréwnuije liczebnosé zbioréw, stosuje pojecia: tyle samo, wiecej, mniej.

15 |Znafigury geometryczne ptaskie (kwadrat, tréjkat, koto, prostokat) i przestrzenne (kula, szescian).

16 |Rozpoznaje monety i banknoty. Dokonuje prostych obliczen.

17 |Wazy i mierzy rézne przedmioty, stosujac wtasne lub inne narzedzia (waga, miarka).

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE MATEMATYCZNYM

V.OBSZAR PRZYRODNICZY

5. Wiedza o otoczeniu przyrodniczym

Wykazuje zainteresowanie srodowiskiem przyrodniczym i dzieli sie swoimi spostrzezeniami.

Wymienia po 3 rosliny, owoce rodzime i egzotyczne.

Rozumie znaczenie stowa ekologia. Zna zasady segregacji Smieci.

Wymienia po 3 zwierzeta: domowe, hodowlane, le$ne i egzotyczne.

Zna zasady opieki nad zwierzetami domowymi.

Podaje zaleznosci miedzy wybranymi roslinami i zwierzetami, np. kwiaty i pszczoty, wiewiérki i deby.

Opisuje zmiany zachodzace w przyrodzie, np.: pory roku, cykl dnia i nocy, wzrost roslin.

Podaje nazwe zjawisk atmosferycznych i potrafi je wyjasnic.
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Zna oznaczenia na mapie, np.: gory, rzeki.
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Wie, co to jest uktad stoneczny.
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Zaktada hodowle roslin i rejestruje obserwacje (np. rysuje etapy wzrostu rosliny).

12 | Znaistosuje zasady rozwaznego korzystania z zasobdw naturalnych np. wody.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE PRZYRODNICZYM

VI.OBSZAR TECHNICZNY

6. Umiejetnosci w zakresie technicznym

Dostrzega rézne wtasciwosci materiatéw (np. drewno, papier, plastik) i wykorzystuje je w swoich

e dziataniach.

2 | Nazywa obiekty w otoczeniu, np. dom, biblioteka, sklep, szpital.




Wie, w jaki sposéb powstaja rézne obiekty budowlane.

Zna kolejne etapy budowania domoéw.

Tworzy budowle z wykorzystaniem réznych materiatéw i narzedzi.

Buduje obwody elektryczne z uzyciem zaréwki, brzeczyka, silnika.

Bezpiecznie korzysta z nozyczek i innych przyboroéw.

3
4
5
6 | Buduje proste maszyny i zna ich zastosowanie (réwnia pochyta, kotowrat).
7
8
9

Zna zrédta energii. (Karta nr 9a/9b)

10 |Znazasady bezpiecznego korzystania z elektronarzedzi i pradu.

11 | Podaje przyktady maszyn i urzadzen utatwiajacych ludziom zycie.

12 | Znardézne srodki transportu ladowego, wodnego, powietrznego.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE TECHNICZNYM
VII. OBSZAR CYFROWY

7. Wiedza z zakresu kompetencji cyfrowych

Korzysta z instrukcji do wykonania zadania.

Rozpoznaje urzadzenia cyfrowe, ktére mogg by¢ zrodtem wiedzy.

Wie, Ze nie moze korzystac z urzadzen cyfrowych bez nadzoru dorostych.

Zna zasady bezpieczenstwa w sieci, np.: nieudostepnianie danych swoich i bliskich.

Zna korzysci korzystania z urzadzen cyfrowych w Zyciu codziennym.

Wskazuje podstawowe zasady higieny cyfrowej, np.: ograniczony czas korzystania.
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Podaje po 2 przyktady pozytywnego i negatywnego wptywu mediéw na codzienne zycie.

8 | Wie,jakarole petnig reklamy.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE CYFROWYM
VIII. OBSZAR ARTYSTYCZNY

8. Umiejetnosci w zakresie kompetenciji artystycznych

1 | Spiewa piosenki, potrafi odtworzy¢ ich rytm.

Swobodnie bawi sie przy muzyce, potrafi okreslic jej charakter.

Rozpoznaje wybrane instrumenty muzyczne (np. gitara, pianino, bebenek, tamburyno, trdjkat).

Gra na instrumentach perkusyjnych w grupie i indywidualnie.

Aktywnie stucha muzyki, ilustruje jej tresé.

Bierze udziat w przedstawieniach teatralnych.

Chetnie wciela sie w rézne role podczas spontanicznych dziatan teatralnych.

2
3
4
5 | Tworzy wtasne instrumenty z dostepnych materiatéw np. grzechotki.
6
7
8
9

Dzieli sie przezyciami z ogladanych przedstawien, wystaw i innych wydarzer kulturalnych.

10 |Znardzne rodzaje sztuki (kino, teatr, opera).

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE ARTYSTYCZNYM
IX. OBSZAR RUCHOWY

9. Umiejetnosci w zakresie motoryki duzej.

1 | Uczestniczy w zabawach ruchowych, rytmicznych, muzycznych.

Sprawnie: chodzi i biega, zachowuje réwnowage, pokonuje tory przeszkdd, zmienia ustawienia.

2
3 | Zrecznie rzuca i chwyta przybory.
4

Czworakuje, takze po podwyzszeniu.




5 |Skacze wdaliwzwyz.

6 | Bierze udziat w grach terenowych i zabawach ze wspétzawodnictwem.
7 | Orientuje sie w schemacie wtasnego ciata.

8 |Znazasady zdrowego stylu zycia.

9 | Przestrzega zasad bezpieczenstwa w czasie aktywnosci ruchowych.

10 |Rozpoznaje sytuacje zagrozenia bezpieczenstwa lub autonomii.

11 |Zgtasza potrzebe odpoczynku.

12 | Zgtaszainazywa objawy ztego samopoczucia, odczuwane dolegliwosci.

10. Umiejetnosci w zakresie samoobstugi.

1 [ Samodzielnie wykonuje czynnosci higieniczne, w tym myje zeby.

2 | Podczas positku postuguje sie sztuécami.

3 San:quzielne zaktada i zdejmuje odziez oraz obuwie, w tym radzi sobie z drobnymi elementami (np. zamki,
guziki).

4 | Utrzymuje porzadek w swojej pétce, zabawki odktada na miejsce.

11. Umiejetnosci w zakresie motoryki matej.

1 |Ma prawidtowo uksztattowany chwyt pisarski.

2 | Kolorujac miesci sie w konturze, uwzglednia szczegéty w rysunku. (Karta nr 10a/10b)
3 | Samodzielnie wykonuje prace plastyczno-konstrukcyjne.

4 | Lepiz mas plastycznych proste ksztatty tematyczne.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO W OBSZARZE RUCHOWYM

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH PRZEZ DZIECKO WE WSZYSTKICH OBSZARACH

POZIOM WIEDZY | UMIEJETNOSCI DZIECKA* (W - poziom wysoki, $ - poziom $redni, N - poziom niski)

*PUNKTACJA

Nauczyciel wstawia odpowiednig cyfre odpowiadajaca liczbie przyznanych punkéw w stosownej rubryce, tj.

2 pkt (TAK) - gdy dana umiejetnos¢ jest opanowana - dziecko wykonuje ja samodzielnie.

1 pkt (CZESCIOWO) - gdy dziecko sie stara, lecz potrzebuije jeszcze czasu na jej opanowanie i wymaga pomocy w jej wykonaniu.
0 pkt (NIE) - gdy dziecko nie wykazuje checi i nie podejmuje dziatan, aby opanowaé dang umiejetnosé. Wykonanie umiejetnosé
sprawia dziecku ogromna trudnos$¢ nawet z pomoca nauczyciela.

Poziom wysoki - gdy dziecko uzyska we wszystkich obszarach od 224 do 264 pkt - w ujeciu procentowym od 85 do 100%.
Poziom $redni - gdy dziecko uzyska we wszystkich obszarach od 132 do 223 pkt - w ujeciu procentowym od 50 do 84%.
Poziom niski - gdy dziecko uzyska we wszystkich obszarach od 0 do 131 pkt - w ujeciu procentowym od 49% i mniej.

Dodatkowe informacje o dziecku:




Interpretacja wynikow

DIAGNOZA |

Mocne strony i ZaSobY AZIECKA ......eceeeieeieececeeecteee et ere et e

Zauwazone trudnNoSCi/OZraniCZENIA ......cvuvereeeeeeeeeeeeeceeieeereeereereeresseseeses e s sesennens

Wnioski do dalSzZe] PracCy ... eee e ssnens

Podpis nauczyciela/nauczycieli ............cououeerrineeicinieeeeeeeeeceee e

Zapoznanie rodzicéw/opiekunéw z wynikami obserwacji:

Data i czytelny podpis

DIAGNOZAII

Mocne strony i Zasoby AZIECKA ......veeeieeeee et

Zauwazone trudnosSCi/OgraniCZENIa ......cueeeeeceierrre et s e erese s rsre s seresne s

Wnioski do dalSzej pracy ........ceeeecereeeenecerereeeeveeerere e

Podpis nauczyciela/nauczycieli...........ooivovieeeriececeeceeeeeee s

Zapoznanie rodzicéw/opiekunéw z wynikami obserwacji:

Data i czytelny podpis



Kartanr 1a (1.20)

Nazwij zawody oséb przedstawionych nailustracjach.







Kartanr 2a(3.7)

Wytnij, utéz i opowiedz historyjke obrazkowa.







Kartanr 3a (3.10)

Powiedz, co oznaczajg ponizsze znaki i symbole. Potacz w pary takie same znaki.







Kartanr4a (3.12)

Kazdy napis potacz z odpowiednim obrazkiem.
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Kartanr 5a(3.13, 3.14)

W ramkach pod ilustracjami narysuj tyle kresek, ile sylab znajduje sie w nazwach obrazkéw.

W ramkach pod ilustracjami narysuj tyle kresek, ile gtosek znajduje sie w nazwach obrazkow.







Kartanr 6a(3.15)

Kresl szlaczki wedtug wzoru.
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Kartanr7a(4.2)

Otocz niebieska petla to, co lata, a zielong - to, co ptywa.







Kartanr 8a(4.13)

Liczymy mieszkancéw morza. lle jest rybek kazdego rodzaju? lle jest ich razem? Okresl|
ich liczbe za pomocg kétek, rysujac je w ramkach.

Policz rozgwiazdy. Okresl ich liczbe za pomocg kotek, rysujac je w niebieskiej ramce.
Cztery rozgwiazdy potknat rekin. Zamaluj je. lle rozgwiazd zostato? Okresl ich liczbe za
pomoca kétek, rysujac je w zielonej ramce.
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Karta nr 9a (6.9)

Powiedz, jakie moga by¢ Zrédta energii.
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Kartanr 10a(11.2)







Kartanr 1b (1.20)

Z jakimi zawodami kojarzg sie te przedmioty?
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Kartanr 2b

Wytnij, utéz i opowiedz historyjke obrazkowa.













Kartanr4b (3.12)

Kazdy napis potacz z odpowiednim obrazkiem.







Kartanr 5b (3.13, 3.14)

W ramkach pod ilustracjami narysuj tyle kresek, ile sylab znajduje sie w nazwach obrazkéw.

W ramkach pod ilustracjami narysuj tyle kresek, ile gtosek znajduje sie w nazwach obrazkow.







Kresl szlaczki wedtug wzoru.

Kartanr 6b (3.15)







Kartanr 7b (4.2)

Otocz zielong petla przedmioty w ksztatcie kwadratu, niebieskg w ksztatcie tréjkata,
pomaranczowa w ksztatcie kota, a czerwong w ksztatcie prostokata.







Kartanr 8b (4.13)

Liczymy zwierzeta wiejskie. lle jest kréw, a ile Swinek? Wpisz w ramki odpowiednie cyfry.

lle jest wszystkich zwierzat razem? Zapisz dziatanie w ramce, uzywajac odpowiednich
znakoéw i cyfr.

et
=
=3 =

Na tace pasty sie cztery konie. Dwa z nich gospodarz zabrat do stajni. lle koni zostato na
tace? Skresl odpowiednia liczbe koni i zapisz dziatanie w ramce ponizej.

0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ile ndg majg razem dwa konie? Wpisz w ramke wtasciwg cyfre.
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Kartanr 9b
dto energii uruchamia te przedmioty.
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c?oﬁ'ef(O PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne

EDUKAC]A

Redaktor naczelny:

Tomasz Filipczuk

Nadzdér wydawniczy:

Agnieszka Sutkowska

Graficzka prowadzaca:

Dorota Sikora

Projekt oktadki:

Dorota Sikora

Zdjeciaiilustracje opracowane przez wydawce.

Obrazy uzyte na podstawie licencji od Freepik.com

Przy opracowaniu czesci materiatéw graficznych wykorzystano narzedzia Al jako wsparcie procesu twérczego.

Dobdr, korekta, autorski retusz, artystyczne dostosowanie do standardéw publikacji i ostateczna postprodukcja zostaty wykonane przez grafika
prowadzacego.

ISBN 978-83-8336-434-6
Podrecznikarnia 2026

Telefon kontaktowy +48 88 31557 75
e-mail: biuro@podrecznikarnia.pl
www.podrecznikarnia.pl

Niniejsza publikacja stanowi utwér twoércy i Wydawcy w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2025 r. poz. 24). Wszelkie prawa zastrzezone. Zabrania sie powielania, skanowania, kopiowania, fotogra-
fowania, przedruku, digitalizacji, przechowywania lub przetwarzania tresci publikacji w jakiekolwiek formie elektronicznej lub
mechanicznej, zaréwno w catosci, jak i w czesci, bez zgody Wydawcy. Zabrania sie wprowadzania w catosci lub w czesci tresci
zawartych w niniejszej publikacji do systeméw sztucznej inteligencji (Al) - komercyjnych i niekomercyjnych - w tym w szczegélno-
$ci do celow analitycznych, treningowych lub generowania tresci pochodnych. Dozwolone jest korzystanie z publikacji w ramach
dozwolonego uzytku osobistego. Naruszenie zakazéw moze skutkowac odpowiedzialnoscig cywilng lub karna.









EoTreflQ) °

ED UK AGCGCT A

ODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne




