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Wydawnictwo Edukacyjne
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Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.

Osoby, ktoérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt zwydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksiazke
lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktory okreslajg przepisy prawa. Zawartosc¢ ksigzki mozesz
udostepni¢ nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty,
nie zmieniajich tresciikoniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujacjej czes¢, rob to jedynie na uzytek osobisty.



Przyjrzyj sie uwaznie Emotkom i powiedz, jakie emocje przedstawiaja? Nastepnie prowadz linie od reki
dziewczynki lub chtopca do Emotki, ktéra pasuje do Twojego nastroju w obecnej chwili. Nadaj imiona
Emotkom.

Razem z nami w przedszkolu




Przyjrzyj sie pocztéwkom z wakacji. Powiedz, co przedstawiaja i potacz je z odpowiednimi rysunkami
w kotach. Nastepnie pokoloruj ramke tej pocztédwki, ktéra przedstawia miejsce Twojego wakacyjnego
wypoczynku.
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Pocztowki z wakacii
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Wyszukaj na obrazku wskazane ponizej przedmioty. Podaj ich nazwy, a nastepnie pokoloruj pod
kazdym obrazkiem tyle kétek, ile jest sylab w jego nazwie. Okresl potozenie przedmiotow
w przestrzeni.
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Witaj przedszkole

Policzcie, ile macie w sali wskazanych na obrazkach zabawek i narysujcie w ramce
obok taka sama liczbe kresek.
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Spis zabawek
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e Witaj przedszkole

W kazdym szeregu jeden z przedmiotéw nie pasuje do pozostatych. Odszukaj go i skresl. Uzasadnij
swoj wybor.
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Rysuj po liniach, zaczynajac od czerwonej kropki, zgodnie z instrukcja nauczyciela. W kratkach
po prawej stronie narysuj taki sam wzor.

Instrukcja: 2 kratki w prawo, 4 kratki do gory, 2 kratki w lewo, 4 kratki do dotu.

Lo
Kresl linie po $ladzie, a nastepnie taczac kropki. N
Wi
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Ponizej znajduje sie 8 kétek. Do kazdego z nich dorysuj dowolne elementy tak, by
powstat nowy rysunek. Nie powielaj pomystow.

Magiczne kolka



Witaj przedszkole e

Opowiedz, co znajduje sie na obrazkach. Odszukaj i zaznacz krzyzykiem 7 réznic.




Policz, ile jest Emotek kazdego rodzaju i zamaluj odpowiednig liczbe kwadratow na planszy.




Razem jest weselej

Przyjrzyj sie ilustracji. Na dole w ramce narysuj to, co mogto wydarzy¢ sie poéznie;.




Potacz kropki tak, aby powstato wiele trojkatow roznej wielkosci. Pamietaj o tym, ze nie mogg one
taczy¢ sie ze soba.

Trzy boki, trzy katy - rysuje trojkaty
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Kresl linie po $ladzie, a nastepnie taczac kropki. '



e~ 7, Dokoncz kolorowanie postaci z klockéw.
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Pokoloruj klocki wedtug podanego rytmu.
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Przyjrzyj sie uwaznie obrazkom i powiedz, co przedstawiaja. Czy nalezatoby w nich co$ zmienic? Jezeli
tak, to co?




Potacz z Emotka przedmioty i zwierzeta, ktérych nazwy rymuja sie, np. Emotka-kotka. Dobierz rymy
do wyrazéw mama oraz tata i narysuj odpowiednie obrazki w ramkach na dole.
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mama tata




@ Razem jest weselej

Przyjrzyj sie ilustracji i wskaz, gdzie ukryty sie Emotki.
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Zamaluj tyle koétek, ile Emotek odszukates$ na obrazku.
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Razem jest weselej

Pomoz dziecku zanies¢ zabawke na wyznaczone miejsce. Pokoloruj kratki zgodnie
zpodang ponizejinstrukcja.




Razem jest weselej

W pudetku z przegréodkami znajduja sie rézne znaki i figury. Czes¢ z nich wypadta z
pudetka. Ktore to znaki i figury? Wyszukaj je i otocz petla.

jo|a 4]




Wybierz 4 kolory kredek. Potacz linig jednego koloru obrazki, ktérych nazwy zaczynaja sie ta sama

gtoska.
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Razem jest weselej

Narysuj figury wedtug wzoru.




Nasze emocje i uczucia

Odrysuj w ramce swoja reke. Na koncu kazdego palca narysuj dowolng Emotke.
Nastepnie dorysuj im rézne nakrycia gtowy. Pokoloruj ramke wedtug wtasnego
pomystu.




Potacz linig obrazki w takiej kolejnosci, aby ostatnia gtoska w nazwie jednego przedmiotu byta
zarazem pierwszg gtoska w nazwie kolejnego.




Potacz w pary takie same imiona. W pustej ramce sprobuj napisa¢ wtasne imie.

Ola Alan Magda

Ala Ola
Olaf Iga
Iga Igor Magda
Marta
< > Igor
Ala
Marta Janek
Hania Janek
Kacper
Hania

Kacper



Nasze emocje i uczucia

Dorysuj w koszyczku produkty, ktére Czerwony Kapturek zaniesie babci.

Koszyczek Czerwonego Kapturka




Nasze emocje i uczucia

Kresl znaki po $ladzie, a nastepnie taczac kropki.
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Przedstaw za pomoca koloréw przebieg historii o Czerwonym Kapturku. Kétko
niebieskie oznacza Mame, czerwone - Czerwonego Kapturka, czarne - Wilka, biate -
Y Babcie, zielone - Gajowego.
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1. Mama prosi coreczke o zaniesienie babci lekarstw.
2. Dziewczynka 1dzie przez las.

3. Czerwony Kapturek spotyka Wilka.

4. Wilk potyka Babcig.

5. Wilk potyka Czerwonego Kapturka.

6. Gajowy rozmawia z Wilkiem.

7. Gajowy ratuje Babci¢ oraz Czerwonego Kapturka.




Nasze emocje i uczucia

Przyjrzyj sie uwaznie i powiedz, jak wyglada przedstawiony na obrazku strach na wréble. %=
Obok, w pustej ramce narysuj takiego samego stracha, ale wprowadz do jego wygladu
trzy zmiany.

( (

Rysuj kapelusze po $ladzie i pokoloruj je zgodnie z podanym rytmem.
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@ Nasze emocje i uczucia

\ 2,
: ' Na goérnej planszy narysuj droge Czerwonego Kapturka do domu babci zgodnie

z kierunkiem strzatek. Na dolnej planszy sam zaprojektuj droge, omijajac pola ze sladami
wilka. Pod plansza narysuj kod uzywajac znakéw Start @ , Stop @ oraz strzatek

w odpowiednich kierunkach.




Nasze emocje i uczucia

Narysuj miny obrazujgce ponizsze emocje.

-

|
Jestem radosna. Jestem smutna.
o N
Jestem zly. Jestem zaskoczony.

e

Jestem zawstydzona. Jestem wystraszony.

~



@ Nasze emocje i uczucia

Przyjrzyj sie ponizszym obrazkom i potagcz kazde dziecko z odpowiednig Emotka. Okresl, ktore
zachowania dzieci sg wtasciwe, a ktore nie.




Nasze emocje i uczucia

Ustal kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, rysujac odpowiednig liczbe kropek
w pustych kwadratach.




Powitanie jesieni

Dokoncz rysowac w okreslonym rytmie dary jesieni widoczne na rondzie kapelusza.
Nastepnie pokoloruj kapelusz oraz liscie kolorami jesieni.

Kapelusz
Pani Jesieni




Powitanie jesieni @

Dorysuj druga potowe liscia i pokoloruj go. Potacz w pary odpowiednie potowy lisci, g’
znajdujace sie na dole strony.
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@ Powitanie jesieni

Przyjrzyj sie ilustracji, staraj sie zapamietac jak najwiecej szczegdtdw. Nastepnie zamknij ksigzke
i odpowiedz na pytania zadane przez nauczyciela.

Jesienny obrazek







@ Powitanie jesieni

Postuchaj wiersza Doroty Kossakowskiej pt. ,Jesien”. Wyszukaj zdjecia, ktére pasuja do jego tresci.
Pokoloruj ramki wybranych fotografii. Utéz zdanie do kazdego zdjecia.
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Powitanie jesieni @

Podziel nazwy przedmiotdw, roslin i zwierzat na sylaby. Potacz liczbe sylab
z odpowiednig liczbg oczek na kostce.




@ Powitanie jesieni

W kazdym szeregu podany jest ,jesienny rytm"”. Kontynuuj go, dorysowujac kolejny
element.

Jesienne rytmy




Powitanie jesieni

e

Narysuj w kazdym koszyku tyle grzybow, ile jest na nim kropek. Nastepnie odszukaj,
kreslac linie po $ladzie, wtascicieli koszykow. Policz grzyby i powiedz, w ktérym koszyku
jest ich najwiecej?




Powitanie jesieni

Czym réznig sie wiewiorki? Czym roéznia sie zotedzie? Potacz wiewiorke z

odpowiedniej wielkosci zotedziem. Na dole rysuj coraz wieksze kota i coraz mniejsze
kwadraty.




razek wedtug kodu
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@ W sadzie i ogrodzie

Przyjrzyj sie ilustracji i powiedz, co mozemy kupi¢ na straganie. W ramce na dole narysuj te warzywa
i owoce, ktore widziate$ podczas wycieczki do sklepu, a ktérych nie ma na obrazku.




W sadzie i ogrodzie

Postuchaj fragmentoéw bajki ,,Urodziny Pajacyka” i zilustruj jej tres¢, wykonujac
ponizsze polecenia.

¥ .13

Narysuj najpierw mata paczke od kroélika matego, obok $rednig paczke od krélika sredniej wielkosci i na

koncu duza paczke od krélika duzego.
-

Narysujmiseczki w kolejnosci: dla krélika matego, duzego i Sredniej wielkosci.
-

Pomysl, jaka pitka byta dla duzego krélika, jaka dla sredniego, a jaka dla matego i narysuij je.
[

Narysuj kotderke krélika sredniej wielkosci, potem matego, na koncu duzego.
-




@ W sadzie i ogrodzie

Podkresl czerwonym kolorem litere ,,0", ,O" w podanych wyrazach.

okulary okno dom Ola obraz
pogoda osa opaska oko sok



Pokoloruj pola z literg ,,0", ,O" wskazanymi kolorami.

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,0" po sladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.
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Narysuj i pokoloruj mieszkancéw ,Jarzynowej Krainy".




@ W sadzie i ogrodzie

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.

ZX

SISIGIOISIOIOIGISIS

Narysuj domek z numerem 1 wykorzystujac do tego ponizszy rysunek. Elementy do narysowania:
1dach, 1 komin, 1drzwi, 1 klamka, 1 schodek, 1 firanka, 1 okno, 1 kwiatek w doniczce na parapecie.
Obok domu narysuj jesienne drzewo.




W sadzie i ogrodzie @

Rysuj palcem cyfre 1 po $ladzie, méwiac jednoczesnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte jedynki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Skosna kreska,
prosta kreska,
nowa wedke
ma Tereska.

4
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]
!
]

ce e ee-eat
- e e e e E e e e e oo oG oG Ee oG oG o ®o oG oG oo ®o oo oo oo o =S

by

C

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.

/




@ W sadzie i ogrodzie

Narysujdroge robaczka do jabtka zgodnie zpodanym kodem.
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W sadzie i ogrodzie

Utoz zdania do poszczegdlnych zdjec. Policz, z ilu stow sie sktadaja i zaznacz ich liczbe rysujac kreski
w pustych ramkach.




@ Ztota jesien wokét nas

Nazwij ptaki i podziel ich nazwy na sylaby. Rysuj po sladzie kolorem zéttym ramke z obrazkami tych
ptakow, ktére odlatuja od nas na zime, kolorem czerwonym - ktére pozostaja w kraju, a kolorem

niebieskim te, ktére do nas przylatujg na zime. 2

55

Odlatuja, przylatuja czy zostajq?

stowik \ zuraw )'

wilga jaskélka

A 2

jemioluszka gil gawron

Sikorka

wrébel dzieciol




Ztota jesien wokét nas

Wskaz droge wiewiorki do dziupli. Rysuj po $ladzie.




@ Ztota jesien wokét nas

Podkresl czerwonym kolorem litere ,,a@", ,A" w podanych wyrazach.

antena Ala album para tata
Adam mama arbuz altana



Ztota jesien wokét nas @

Przyjrzyj sie obrazkom i otocz petla te, w nazwach ktérych stycha¢ gtoske ,a" na poczatku i na koncu
stowa. Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajace gtoske ,,a".

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,a” po sladzie. Potem sprobuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.




@ Ztota jesien wokét nas

Przyjrzyj sie obrazkom i ustal ich wtasciwg kolejnos¢, rysujac odpowiednig liczbe oczek na kostce.
Zastanow sie i powiedz, co Twoim zdaniem byto pierwsze: zotadz czy dab?

Nazwij zwierzeta i wskaz te, ktére Twoim zdaniem lubig zotedzie.

wiewiorka sojka

sarna niedzwiedz



Zaspiewaj gtoski ,,O0" i ,A" na melodie piosenki ,Mato nas do pieczenia chleba”. Podczas $piewania dotykaj
rytmicznie palcem wskazujacym poszczegélnych liter.

000 AAA 0000 AA
000 AAA 0000 AA



@ Ztota jesien wokét nas

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.

SISIGIGISIOIOIGISI®

Potacz z cyfra 2 te czesci ciata, ktdre wystepuja parami.
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Ztota jesien wokét nas @

Rysuj palcem po sladzie cyfre 2, méwiagc jednoczesnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki i
odszukaj w nich ukryte dwojki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Dwie kaczuszki,
na sniadanie,
zjadty sobie

groch w smietanie.

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.




@ Ztota jesien wokét nas

Narysuj poszczegélne czesci garderoby na planszy zgodnie zpodanym kodem.

SN

r




Ztota jesien wokét nas

Narysuj w pustej ramce tyle samo kasztandw, ile grzybéw widzisz na obrazku. |
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Narysuj o 1 kasztan mniej niz liczba zotedzi na obrazku.
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Narysuj o 1kasztan wiecej niz liczba listkéw na obrazku.
( (

»
-




@ Dbam o swoje bezpieczenstwo

Nazwij pojazdy, ktérymi najczesciej podrézujemy. Podkresl w wyrazach poznane litery. W ramce
narysuj pojazd, ktérym Ty najchetniej podrézujesz.
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autobus




Dbam o swoje bezpieczenstwo

Pokoloruj pojazdy poruszajace sie po jezdni wedtug podanego kodu. Strzatki oznaczaja
kierunek poruszania sie pojazdow.
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@ Dbam o swoje bezpieczenstwo




Dbam o swoje bezpieczenstwo @

Odszukaj w kazdym szeregu wyraz ,mama" i pokoloruj tto ramki niebieskim kolorem.

mama| mata | rama | lama
lama | tama | mara |mama
mila | sama |mama| dama
sama 'mama| mata | mila
mama| lama | mole | rama

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem matg i wielka litere ,m" po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢

litery samodzielnie w liniaturze.
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Przyjrzyj sie zdjeciom i wskaz te, na ktdérych dzieci podrozuja bezpiecznie. Pokoloruj ramki tych fotografii
nazielono. Powiedz, co przedstawiajg pozostate zdjecia. Jakiego koloru uzytbys do pokolorowania tych ramek?

Fl
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Bezpieczna podroz w1 F




Dbam o swoje bezpieczenstwo

Powiedz, co oznaczajg kolory swiatet na sygnalizatorze? Zastap je odpowiednimi Emotkami.
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Przyjrzyj sie ilustracji i powiedz, jak powinienes sie zachowa¢ przechodzac przez jezdnie w miejscu, gdzie nie ma
sygnalizacji Swietlnej. Pokoloruj strzatki w odpowiedniej ramce.
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@ Dbam o swoje bezpieczenstwo

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.

SISIGIOIOIOIOIGISI®

Policz takie same znaki drogowe widoczne na planszy i napisz w pustych polach odpowiednie cyfry.




Dbam o swoje bezpieczenstwo @

Rysuj palcem po sladzie cyfre 3, méwiac jednoczes$nie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki i
odszukaj w nich ukryte tréjki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Gdy tréjke mocno
przewrdocisz w lewo
zobaczysz morze
z lecacg mewa.

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. ‘@

. . . .
....................



@ Dbam o swoje bezpieczenstwo

Przyjrzyj sie ilustracjom i powiedz, co przedstawiaja. Pokoloruj numery alarmowe odpowiednimi
kolorami. Jak myslisz, dlaczego numer 112 pokolorowates trzema kolorami?




Dbam o swoje bezpieczenstwo

Nazwij znaki drogowe i okresl ich ksztatt. W pustym polu na dole zaprojektuj swoéj znak drogowy i powiedz,

CO On oznacza.
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A & A
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@ Wazne wynalazki

To tata, a to mama.
Tata ma-. Mama ma i




Wazne wynalazki @

Doprowadz i wpisz poszczegélne litery do wtasciwych kwadratéw. Nastepnie odczytaj powstate
wyrazy.

A a e M
T a g A

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,t" po sladzie. Potem sprébuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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@ Wazne wynalazki

Potacz w pary urzadzenia o tym samym przeznaczeniu, ktérych uzywalismy dawniej z tymi, ktérych
uzywamy dzis. Te, ktére wymagaja podtaczenia do pradu, otocz czerwong petla.

A i

Dawniej

i dzis




Wazne wynalazki

Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Z pierwszych sylab utwérz stowo i w pustej ramce
narysuj to, co otrzymates$. Odczytaj zdania. Nastepnie zaprojektuj tapete na ekran
telefonu mamy. -

Mama ma

Tata ma




@ Wazne wynalazki

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.

SISIGIOISIOIOIGISIS

Ponumeruj ramki z obrazkami. W pustej ramce narysuj 4 rosliny, zwierzeta lub przedmioty, ktére
kojarza Ci sie z jesienia.

Pory roku si¢
spotkaly,

i tak sobie
rozwazaly.
Ktora Nowy Rok
zaczyna?
Czy to wiosna,
czy to zima?

/

PORY
ROKU

JESIEN



Wazne wynalazki @

Rysuj palcem po sladzie cyfre 4, méwiac jednoczesnie ponizsza rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte czwérki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

W poblizu podworka
przechodzila czworka. -
Patyk polamata, /
na nozce skakata.

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. -



@ Wazne wynalazki

Zagraj naposzczeg6lnych instrumentach perkusyjnych wedtug podanych uktadow.
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Wystuchaj nagrania z ptyty CD. Nastepnie pokoloruj poszczegdlne pietra tortu e =34
odpowiednimi kolorami w zaleznosci od wysokosci styszanych dzwigkow: ,
- dzwieki w niskim rejestrze
czerwony - dzwieki w $rednim rejestrze
niebieski - dzwieki w wysokim rejestrze.
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Wazne wynalazki @

W kazdym szeregu znajduje sie przedmiot, ktory nie pasuje do pozostatych. Odszukaj go i skresl.
Uzasadnij swéj wybor.




@ Wazne wynalazki

?
Pokoloruj kratki wedtug podanego kodu.
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Wazne wynalazki @
?
Ustal kolejno$¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, piszac odpowiednig cyfre w pustych .
kratkach. .54.%
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@ Wazne wynalazki

2

Narysuj w kazdym kwadracie 3 klocki o okreslonym ksztatcie i kolorze, tak aby
zapetnic¢ wszystkie kratki.
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Wazne wynalazki

Potacz kropki we wtasciwej kolejnosci. Pokoloruj powstaty rysunek.




@ Sposoby na jesienng szaruge
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Sposoby na jesienng szaruge @

Potacz w pary takie same wyrazy i pokoloruj tta ramek tym samym kolorem.

N
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Igor

g |
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Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,i" po $ladzie. Potem sprébuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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@ Sposoby na jesienng szaruge

W puste miejsca na planszy wpisz - zgodnie z podanym obok kodem - odpowiednie

P W .
{fg\e ;"" cyfry. Zadnaz nich nie moze powtdrzy¢ sie ani w pionie, ani w poziomie.
“'y'. 4
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Sposoby na jesienng szaruge

Potacz w pary kalosze z takimi samymi sylabami. Przeczytaj powstate wyrazy i powiedz,
czy kazdy z nich co$ znaczy.
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Sposoby na jesienng szaruge

ile 3.4

Odtworz deszczowe rytmy za pomoca stowa ,kap”. Nastepnie rysuj parasol po
$ladach i ozdéb go.

Deszczyk pada kap, kap ...
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Sposoby na jesienng szaruge

Sprawdz, jak beda wygladaty: zyrafa w szaliku, kaczka w czapce, lis w kaloszach i kot ’;f\‘f-*{; ly

w krawacie. Dorysuj zwierzetom poszczegélne czesci garderoby. %2> 4




@ Sposoby na jesienng szaruge

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.
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PROROOODOE

Policz palce u reki i parasolki, porownaj ich liczbe. Kazdy parasol pokoloruj innym kolorem. Nastepnie
napisz odpowiednie cyfry w pustych kratkach.

AT

Poszla raczka na spacerek,

na sloneczko i wiaterek.

Az tu nagle, deszczyk pada.
O rety! Zmoknie paluszkow
gromada.



Sposoby na jesienng szaruge

Rysuj palcem cyfre 5 po $ladzie, méwiac jednoczesnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte pigtki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Pig¢ ma duzy brzuszek,
zjadto piec jabtuszek.
Jabtka do przedszkola
przyniosta nam Ola.

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.

................................
b




Sposoby na jesienng szaruge

Kresl znaki po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. Zagraj z kolega lub kolezankag w ,,Kétko
i krzyzyk”.




Pokoloruj figury geometryczne w kwadratach wedtug podanego kodu.

Sposoby na jesienng szaruge

00066




@ Sposoby na jesienng szaruge

Doprowadz Emotki do wtasciwych obrazkéw.
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Pisz litery po sladzie, a nas
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Zdjeciaiilustracje (autorzy wymienieniw kolejnosci zdje¢ na stronie):

oktadka: Pixel-Shot, str. 1. KanKhem - postaci, str. 2. od lewej: Maria Sbytova, Igor Link, Sergey Novikov, Roberto Caucino, davooda -
ikony, str. 3. od lewej: FamVeld, nblx, Sunflower Light Pro, BGStock72, davooda - ikony, str. 4. YummyBuum, str. 5. Spreadthesign -
klocki, baczek, pitka, Tartila - lalka, Hein Nouwens - mis, auta, str. 6. WinWin artlab - ubrania, Aleksani - walizka, BRO.vector - naczynia,
maradaisy - konik bujany, Eloku - otéwek, IvanRiver - zakreslacz, creative_studio_design - dtugopis, KajaNi - kredka, Dzm1try - klej, str. 9.
Olga1818, str. 11. Olga1818, str. 14. ilustracja 1: Olga1818, ilustracja 2: KanKhem, ilustracja 3: Olga1818, VectorPot - lew, hipopotam,
ilustracja 4: Vadym Nechyporenko - tto, graphic-line - pasterziowce, str. 15. pticelov - kubek, Nigel Stripe - szczotka, Africa Studio - kot,
irin-k - pitka, pies - Nynke van Holten, Proton-stock - grzechotka, Quang Ho - kwiat, New Africa - wrotka, str. 16. Lyudmyla Kharlamova,
str.17. NotionPic - posta¢, Hein Nouwens - zabawki, str. 19. Hein Nouwens, str. 22. Billion Photos - aparat, studioZEVS - telefon, Tanya
Sid - ser, Elena Elisseeva - kwiat, schankz - nos, Zhukov Oleg - rak, str. 24. schwarzhana, str. 26. asantosg, str. 27. BlueRingMedia, str. 28.
Shaliapina, str. 29. suerz, str. 30. KanKhem, str. 31. Olga1818, str. 32. AnastasiaSonne, str. 33. BudOlga - duzy lis¢, tan4aART - liscie
mate, str. 34. Creativa Images, str. 35. barkarola, str. 36. od lewej: FamVeld, Maria Sbytova, Ondrej Prosicky, Albert Beukhof, Africa
Studio, LilKar, str. 37. Volha Shaukavets, str. 38. Irmer, str. 39. KanKhem - postaci, GoodStudio - kosze, str. 40. Milya Shaykh, str. 41. Lexi
Claus, str. 42.is am are, str. 43. Sketch Master - zajac, Meilun - pajac, str. 44. Anna Kucherova - owoce, Tomasz Kleszcz - ilustracja, str.
45. Toporovska Nataliia, str. 46. Inspiring, str. 48. Alex Staroseltsev - jabtko, KanKhem - posta¢, str. 50. Inspiring - jabtko, str. 51. od
lewej: Boiarkina Marina, gorillaimages, Evgeny Atamanenko, KAMONRAT, Natalia Kirichenko, Lyubov Kobyakova, str. 52. photomaster -
bocian, WildlifeWorld - stowik, YK - wilga, kojihirano - zuraw, Dennis Jacobsen - jasko6tka, Vishnevskiy Vasily - jemiotuszka, WildlifeWorld
- gil, Marcin Perkowski - gawron, Gallinago_media - wrébel, Maximillian cabinet - sikorka, Ihor Hvozdetskyi - dzieciot, photomaster -
sojka, Eric Isselee - sroka, str. 53. Cernecka Natalja - drzewo, Annin the uk - tto, str. 54. Billion Photos - aparat, Tomasz Kleszcz - ilustracja,
str. 55. Mr_ThelLightBeer - antena satelitarna, Artem Kutsenko - winogrona, Yuliyan Velchev - agrafka, PixaHub - awokado, zydesign -
armata, Good Job - ananas, str. 56. Havryliuk-Kharzhevska - proces wzrostu drzewa, Nynke van Holten - wiewidrka, clarst5 - séjka, Eric
Isselee - dzik, Eric Isselee - jelen, Eric Isselee - sarna, Daria Rybakova - niedzwiedz, missanzi - zubr, Eric Isselee - goryl, str. 58. KanKhem -
postac¢, BNP Design Studio - czesci ciata, str. 60. Everyonephoto Studio - garderoba, M...M - kleksy, str. 61. Hortimages - grzyby, gnak -
liscie, Dionisvera - zotedzie, str. 62. boxthedog - autokary, Net Vector - pozostate pojazdy, str. 63. Alexzel, str. 64. vgstudio - mama,
Tomasz Kleszcz - ilustracja, Dimitris Leonidas - auto, antoniodiaz - tata, Sergey Ryzhov - motocykl, stockphoto-graf - rower, str. 65.
vgstudio - mama, str. 66. od lewej: Soloviova Liudmyla, Ellona Kritskaya, Irina Wilhauk, MNStudio, Sergey Novikov, New Africa, str. 67.
Alexander_Safonov - przejscie dla pieszych, Nick To - auto, Colorfuel Studio - dzieci ze znakami, str. 68. KanKhem - postac,
KruczymOkiem - auto (maluch), Betsart - ulica z cyfry, str. 70. Flat vectors - ilustracja z policjg, Norbert9 - ilustracja ze straza pozarna,
Qualit Design - ilustracja z pogotowiem, str. 71. Hampus design, str. 72. antoniodiaz - tata, Tomasz Kleszcz - ilustracja, CLIPAREA |
Custom media - tablet, cobalt88 - telefon, 3DMAVR - tornister, str. 74. optimistic_view = ilustracje sprzetéw agd, Xaki646 - lampa
naftowa, Framarzo - stare zelazko, rawf8 - stary telefon, Dja65 - pralka frania, gmlykin - reczny odkurzacz, s.chanakanon - robot
odkurzajacy, CHALERMPHON SRISANG - lampa wiszaca, Rozhnovskaya Tanya - pralka, cobalt88 - smartfon, Joylmage - zelazko, str. 75.
Krivosheev Vitaly - tv, Djem - lezak, brgfx - fontanna, Solomin Andrey - kompas, Dmytro Volkov - puchar, VladyslaV Travel photo -
termometr, Kwadrat - zebra, FabrikaSimf - garnek, guteksk7 - dton ze smartfonem, str. 76. KanKhem - posta¢, Oleksiy Mark -
smartwatch, hidamarineko - ilustracje w ramce "lato", Analgin - gataz zkwiatami, Net Vector - kwiaty, Elena Istomina - bocian, KrapOlga
- motyl, Naumova Marina - ilustracje w ramce "zima", str. 78. Photo Win1 - marakas, Kletr - beben, BGStock72 - pateczki, str. 79. od
lewej: zuperia, dashadima, VectorVicePhoto, KsanderDN, VikiVector, StudioSmart, Xaki646, Suwat wongkham, VitaminCo, BigMouse,
kontur-vid, dashadima, Runrun2, pogonici, Danny lacob, 3DMAVR, fotoslaz, CLIPAREA | Custom media, cobalt88, Krivosheev Vitaly,
zentilia, str. 81. Colorfuel Studio, wowomnom - kot, str. 84. vvoe - igta, Tomasz Kleszcz - ilustracja, Vectorpocket - nitka, Phant - imbryk,
Noppadon stocker - filizanka, | Kononenko - gatazka, Aksenova Natalya - indyk, str. 87. gladcov, str. 89. Jim Cumming - lis, g_tech -
zyrafa, Laura Fokkema - kot, Tsekhmister - ges, str. 90. KanKhem - posta¢, KAWEESTUDIO - parasol, k-hako - dton, str. 94. KanKhem,
pozostateilustracje: Andrzej Btonski
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