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Ksigzki - nasi przyjaciele

Policz ksigzki na kazdej potce i narysuj w pustych polach odpowiednig liczbe kresek.
Jak myslisz, o kim/o czym czytaja dzieci przedstawione na obrazku?

Bajki czytamy razem z Emotkami




Ksigzki - nasi przyjaciele

Odszukaj litery wsrod innych znakdw i otocz je petly. Potacz linig petle z odpowiednimi
literami tak, aby utworzyty wyraz ,o0sa".




Odszukaj i wskaz na planszy 2 grupy obiektow. Pokoloruj ramki wokoét nich
wskazanym kolorem.

Ksigzki - nasi przyjaciele
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" Utworz liczbe mnoga od podanych wyrazéw. Wykorzystaj litery umieszczone w kotkach,

G Ksigzki - nasi przyjaciele

dorysuj brakujace elementy w ramkach.
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Ksigzki - nasi przyjaciele

Sniezka uprata skarpety krasnoludkéw. Potacz je w pary i pokoloruj tak, aby obie
skarpety wygladaty jednakowo.




e Ksigzki - nasi przyjaciele

Przeczytaj wyrazy w ramkach i dopasuj je do odpowiedniej bajki.

kot
buty

miyn

las
kapturek
wilk

dywan
lampa
skarb

kareta
pantofelek
palac




Policz, na ktérym schodku Kopciuszek zgubit pantofelek. Ponumeruj wszystkie schodki

wpisujac w kratki odpowiednie cyfry, dokoncz kolorowac karete. :):_"f* ‘:;




0 Ksigzki - nasi przyjaciele

W kazdym szeregu jedna postac z bajki nie pasuje do pozostatych. Wyszukaj ja i skresl.




Ksigzki - nasi przyjaciele

Pomoz rycerzowi dotrze¢ do smoka i narysuj droge, poruszajac sie zgodnie z podanym
kodem.




@ Ksigzki - nasi przyjaciele

Narysuj ilustracje do dziatan. W puste kratki wpisz wynik dodawania.
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Ksigzki - nasi przyjaciele

Narysuj w ksigzce po prawej stronie domek, w ktérym mieszkajg bajki. Potagcz tytuty
ksigzek z postaciami i przedmiotami bajkowymi widniejgcymi na obrazku.

awno temu,
“ za lasami

stat maty domek
z bajkami.

( ,,Legenda o Smoku Wawelskim” J

,,Cudowna Lampa Aladyna™

,,Mata Syrenka” J

( i J




Dorysuj:
© 1 motyla,
© 2 stonog,




VEIYERELE

Zaprojektuj gre planszowa ,Na tace”. Wymysl putapki, premie i pola specjalne.




MEERELE

Narysuj znaki graficzne wedtug podanego kodu.
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EICERELE @

Przyjrzyj sig ilustracji i powiedz, jakie s fazy rozwoju motyla. Ponumeruj je wpisujgc
w kratki odpowiednie cyfry. _ ﬁk ,




MEERELE

w== () Otoczmieszkancow taki petlami w odpowiednich kolorach.



EICERELE G

Potacz linig obrazki z takg sama liczbg bocianéw w gniezdzie. P ﬁ’*{




MEIWERELE

Doprowadz pszczétki do kwiatéw zbierajac po drodze okreslone kolory.
Pomaluj nimi kwiaty.
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EICERELE

Przeczytaj wyrazy i sprawdz, ktore elementy wystepuja na obrazku.
Pokoloruj odpowiednie pola z wyrazami.

( MAKI ) (WRONA) ( STOKROTKI )
( RUMIANKI ) (MOTYL ) ((LUPA )
(TRAWA)  (LATAWIEC )  ('SAMOLOT )

( KURA ) OSA ( KROWA )




@ EERELE

Rysuj ptatki kwiatu wokot kropek. Podziel kazdy listek jedna prosta linig na dwie czesci
tak, aby w kazdej z nich znalazto sie tyle samo kropel rosy.




EERELE

Potacz litery wskazanym kolorem tak, aby utworzyty wyraz (nazwe kwiatu).
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MEERELE

Rozwiaz rebus. Potacz linig poszczegdlne szeregi zwierzat z ich cieniami.




Uzupetnij kostki domina rysujac odpowiednie Emotki w uproszczonej formie.




Narysuj portret swoich rodzicéw i ozdéb ramke.

@ Moja rodzina

To portret Mamy i Taty.

Doprowadz odpowiednim kolorem kredki litery do wtasciwych kwadratéw. Wpisz je i odczytaj
powstate wyrazy, a dowiesz sie, co powinienes$ dorysowa¢ mamie i tacie.

Mama ma| ). Tatama .
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Doprowad? linig wyrazy zawierajace sylabe ,MA" do torby mamy, a wyrazy zawierajgce . o

sylabe ,TA" do teczki taty.

GUMA MAKARON
MAKOWIEC
MAJONEZ
PLYTA
LOPATA
MALINY
ROLETA
PASTA
WATA
GAZETA
KARTA

MASLO MATA




@ Moja rodzina

Postuchaj zdan czytanych przez nauczyciela i potacz linig kazdego mieszkanca z oknem
pokoju, w ktédrym mieszka.

Okno pokoju Eli przestaniajg galezie drzewa.
Olek przywiazat do swojego okna latawiec.
Okno pokoju Ali jest na parterze, pod oknem pokoju Eli.

Poko6j mamy 1 taty znajduje si¢ tam, gdzie na parapecie okna stojg kwiaty.

o
OLEK MAMA TATA ELA




Policz, z ilu oséb sktada sie kazda rodzina i wpisz w kratki odpowiednie cyfry i znaki.
Wykonaj dziatania i powiedz, o ile wiecej oséb jest w liczniejszej rodzinie.
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Pokoloruj krawaty wedtug wzoru, a dowiesz sig, ktéry krawat zatozyt pierwszy, drugi
i trzeci tatus.

@ Moja rodzina

,,Krawaty taty”
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Przyjrzyj sie powiekszonym fragmentom przedmiotéw i narysuj je obok w catosci.




Moja rodzina

Odczytaj zdania zastepujac obrazki stowami.




T o rodina

Nazwij stany emocjonalne 0séb przedstawionych na zdjeciach i zastandéw sie
nad przyczynami tych stanéw.
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0 I

- é Wyszukaj i pokoloruj obrazki zgodnie z instrukcja.

’ - nazwa obrazka sktada si¢ z jednej sylaby.

- nazwa obrazka zawiera trzy gloski ,,a”.

- nazwa obrazka zawiera gloske ,,b”.

’ - nazwa obrazka sktada si¢ z czterech sylab.

- nazwa obrazka zawiera dwie gloski ,,0”.




Pokoloruj odpowiednim kolorem koétka obok przedmiotéw, ktére sg potrzebne
do wykonywania wskazanych zawodow.

Ciekawe zawody @




@ Ciekawe zawody

Dokoncz rysowa¢ fryzury wedtug wzoru, a nastepnie zaprojektuj fryzure, ktéra Ty
chciatbys$/chciatabys miec.
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Ciekawe zawody

Skresl przedmioty, ktoére nie s wykonane z drewna.




Nawlecz guziki na nitke zgodnie z podanym rytmem i pokoloru;j je.
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Ciekawe zawody

Zaznacz niebieska kredka poziom wody w butelkach tak, aby w pierwszym szeregu
poziom cieczy byt coraz wyzszy, a w drugim szeregu — coraz nizszy.
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Poréwnaj poziom sokéw w szklankach i wstaw odpowiednie znaki.
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= —d Potacz puzzle przedstawiajace reprezentantéw réznych zawodoéw z odpowiednimi
- AA R : ; ; :
Lalol), ~ wyrazami. Wpisz wyraz lub narysuj przedmiot charakterystyczny dla zawodu marynarza.
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I Ciekawe zawody

Narysuj droge, ktora strazacy dojadg do pozaru.




@ Ciekawe zawody

S 55’; Dorysuj obiekty o przeciwstawnych cechach.

~N
~N

wesoly mala

~N
~N

C

brudna noc

otwarte wysoka
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prawa pelna
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wolny




Potacz kazda skrzynke z brakujgcym w niej narzedziem. i P
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@ Ciekawe zawody

Narysuj figury zgodnie z ich symbolicznymi opisami.




Niespodzianki dla dzieci

Przeczytaj zdania i narysuj w pustych polach odpowiednie Emotki.

~N

Radek miat wypadek.

Ola dostata prezent.

Mama zgubita portfel.

Lena ma katar.

Zosla pomaga mamie.

Pawet zabral psa na spacer.

Tata dostal mandat.

Kuba ma nowe buty.




1
9

\
v

z
7
4

. 8

/

Otocz petla rysunki, ktore wskazuja, ile masz lat.
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Niespodzianki dla dzieci @

Nasladuj odgtosy wydawane przez przedmioty i zwierzeta. Przyporzadkuj wyrazy

dzwigkonasladowcze do wtasciwych obrazkdéw.
{ bum-bum

kum-kum

S=S-S-S-S

stuk-stuk

tru-tu-tu

tik-tak

ku-ku
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@ Niespodzianki dla dzieci

é Przeczytaj zdania i pokoloruj tuby odpowiednimi barwami.

To nowe farby Tomka.

1. jest koloru mleka.
2. jest koloru banana.

3. jest koloru mandarynki.
4. jest koloru pomidora.

5. jest koloru trawy.

6. jest koloru jagody.

7. jest koloru smoty.




I Niespodzianki dla dzieci

Stworz drzewo swoich talentdw dorysowujac dowolne elementy.

,,Drzewo moich talentow”




@ Niespodzianki dla dzieci I

Pomystowy grafik wymyslit zabawne stworki. Sprébuj je nazwad.




Odkoduj wyrazy wpisujac pod obrazkami odpowiednie litery, a dowiesz sig, co lubi
Dorota, a co Adam.

i
@
DOROTA LUBI

ADAM LUBI




Niespodzianki dla dzieci

Potacz buty w pary i policz, dla ilu 0s6b ich wystarczy. Wpisz w kratki wtasciwa
cyfre.




W odpowiednich ramkach pokoloruj pola, na ktérych suma cyfr wynosi: 5, 6 lub 10.
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144 5+0 | | 5+1 6+0
3+3 @ 5+1 | | 4+3 @ 2+4
2+1 4+3 | | 3+3 146
0+5 fjﬂ 4+1 | | 5+2 0+6
4+0 | W | 343 | | 4+2 145
3+2 | ¥ | 1+2 | | 6+1 1+4
0+3 2+43 | | 342 6+2
9+ 1 4+ 1
8 + 2 5+5
0+5 1+9
7+ 3 2 + 3
3+ 2 3+7
6 + 3 0+ 10
4+6 2 + 8
4+ 3 8+1
10 + 0 6+ 4




Odczytaj nazwy nut Spiewajac game. Zmien nutke w cos innego dorysowujac jej
dowolne elementy.

475
a),

do re mi fa sol la si do



I Niespodzianki dla dzieci

Przeczytaj zdania i dobierz do nich wtasciwe obrazki, wpisujac w puste pola
odpowiednie cyfry.

,,Duzo wiemy 1 potrafimy”

[ 1. Nazywamy emocje.]

-

2. Znamy litery i cyfry. ]

-

-

3. Dodajemy I odejmujemy.

4. Znamy monety 1 banknoty]

5. Wiemy, co to jest ekologia.]

6. Znamy pory roku.]

8. Gramy na instrumentach.]

9. Dbamy o zdrowie i zmysly.] 2 ~

[
[
[
[
[
[

10. Znamy kolory. ] ‘ | 3 '.’




Zwierzeta egzotyczne

Pokoloruj kokardki na ogonkach stoni w zaleznosci od tego, w ktéra strone zwrécone
sg zwierzeta.

Odpowiedz na ponizsze pytania i wpisz w puste kratki odpowiednie cyfry.

Ile jest wszystkich stoni? B}

Ile jest stoni zwroconych w prawg strone? B}

Ile jest stoni zwroconych w lewg strong? B}




I Zwierzeta egzotyczne

Na ktére pola przestawig dzieci figurki zwierzat, jesli wiadomo, ze wykonaja ruch
do dotu o tyle kratek, ile gtosek zawiera ich imie? Zaznacz na planszy wtasciwe pola
kotkiem.

e — o/ J VA

ALA KUBA ADAM MARTA OLA




@ Zwierzeta egzotyczne

:“‘ 2 — Utworz sylaby taczac spotgtoski z samogtoskami.

~ A E I O

Napisz sylaby po $ladzie, a nastepnie odszukaj w tabeli te same sylaby drukowane i otocz je petla.
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Wyszukaj na obrazku wskazane zwierzeta i zaznacz je krzyzykiem czerwona kredka.
Jak myslisz, ktore z wyszukanych zwierzat nie pasuje do pozostatych i dlaczego?




Potacz linig litery zgodnie z podanym rytmem. Z pozostatych liter utwérz wyraz — nazwe
zwierzecia i wpisz litery w puste pola.

i,




Zwierzeta egzotyczne

Przeczytaj zdania i wskaz, ktére z nich sg prawdziwe, a ktére fatszywe, wpisujac
w puste pola wyraz , TAK" lub ,NIE".

TAK NIE

Matpa lubi banany.

)
/

Krokodyl to dobry ptywak.

Ztota rybka ptywa w welonie.

L

Tygrys to wielki kot.

Kangur ma w torbie cukierki.

Papuga jest kolorowa.

Rak lubi mak.

TN N 2N D
N N
N N N )
N N

Lew ma ostre pazury.

Zebra ma na ciele paski.

L






Do oznaczonych kratek wpisz brakujace litery, wspélne dla dwdch nazw zwierzat. S l7
Potacz nazwy z obrazkami zwierzat. ﬁ@ Y
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Zwierzeta egzotyczne

Narysuj w sasiadujacych ramkach elementy zbioru tak, aby ich liczebnos¢ byta
adekwatna do znaku umieszczonego pomiedzy nimi.
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Zwierzeta egzotyczne

aka.

iem po $ladzie sie¢ paj

Rysuj otowk
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Dopasuj obrazki do usmiechnietej i smutnej Ziemi. Uzasadnij swoj wybor.




Co to jest ekologia?

W pustych polach narysuj rosliny odpowiednio do wysokosci strzatek.

~N

~N




Rozwiaz krzyzédwke, wpisujac w kratki odpowiednie litery. Odczytaj hasto.

ROLNIK WODA ROWER UL LISTEK DOM ZIEMIA




2 ? Pokoloruj pola z wyrazami, ktore kojarzg sie z segregacjg odpaddw.

W

(_METAL ) (GITARA )

(TRAWA) ( POJEMNIKI )

ROK

( MAKULATURA )
(PLASTIK )




Potacz linig odpady z odpowiednimi pojemnikami.
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Smieci segregujemy, bo Ziemie szanujemy!

Y
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PAPIER




Dorysuj brakujace elementy sudoku, tak aby w pionie ani w poziomie nie powtorzyt sie
zaden z nich.




Odszukaj i wskaz na planszy 2 grupy obiektow. Pokoloruj ramki wokét nich i obiekty

wskazanymi kolorami.
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Narysuj w kazdym dotku tyle ziaren kukurydzy, na ile wskazuje liczba palcow.

-




Co to jest ekologia?

Narysuj chmurki zgodnie z instrukcjg nauczyciela.




1 Potacz obiekty rysujac linie po sladzie, a dowiesz sig, w jaki sposob mozemy chroni¢
Ziemie.







ej kolejnosci (rysuj linig).

zy wedtug okreslon

aj sie po plans

Porusz
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Pomoz dzieciom wzbic sie balonem w gore. Poruszaj sie po chmurkach, na ktérych
suma cyfr wynosi 6.




W kazdym wyrazie zostat ukryty drugi, krotszy wyraz. Odszukaj go i pokoloruj kota
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Przeczytaj tekst.

7

v
” 4 ' \
Mamy lato. To pole namiotowve.
Jest tu Olek, Kuba, Ada 1 Wanda. Olek ma rower.
Ada ma farby. Co ona maluje? To mapa Kuby.

Po co mu mapa? A to osa | motyl. Osa robi susy,

motyl daje catusy. A ile tu stokrotek!




Sprébuj dorysowac tory.

Ponumeruj wagoniki i narysuj w nich zabawki zgodnie z instrukcja nauczyciela. w\@




AR ) W kazdej parze obrazkdw odszukaj i zaznacz jedna réznice.
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Poméz chtopcu dojs¢ do namiotu. Narysuj kod, ktéry wytyczy mu droge.
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Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i powiedz, co sie na niej dzieje. Czy nalezatoby co$
tu zmienic? Jezeli tak, to co? Zaznacz krzyzykiem niepasujace elementy.




Odszukaj dwa wyrazy, ktdre ukryty sie w domku slimaka. Pokoloruj pola
z odpowiednimi literami.

"%

Rysuj wzory na domku $limaka zgodnie z podanym rytmem.

)




Powiedz, co robig dzieci widoczne na obrazku (uzyj ich imion) i o czym powinny
pamieta¢ w upalne dni.

W upalne dni Letnl e rady Nie przebywaj

p1j duzo wody. za dhugo na stoncu.

Chron glowe .

przed stoncem. Czgsto myj rece.

Uzywaj kremow
z filtrem UV.

o

o

KREM




Rozwiaz krzyzéwke, wpisujac w kratki odpowiednie litery. Odczytaj hasto.

PLECAK KAJAK NAMIOT LAS OWOCE KOLO KREM
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Doprowadz linig do walizki przedmioty lub wyrazy kojarzace sie z wyjazdem
wakacyjnym.

BILETY




Przeczytaj zdania zastepujac obrazki stowami, a dowiesz sie, jakie smaki lodow lubig
dzieci. Narysuj w wafelku wskazang liczbe gatek odpowiedniego koloru.

Karol lubi lody
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Ada lubi lody

/\>
N
XX

y
\?

Tomek lubi lody s
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Ewa lubi lody w3
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Adam lubi lody
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Policz, z ilu i jakich figur sktada sie statek. Podkresl wtasciwg odpowiedz: A, B, C lub D.
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W skrzyni ukryty jest skarb. Aby sie do niego dosta¢, nalezy odszukac wtasciwy klucz.

'

Odkoduj klucze, a dowiesz sie, ktory z nich pasuje do zamka. ﬂfo;?; _
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A Odszukaj kontury poszczegélnych owadow i pokoloruj je odpowiednim kolorem.
o




Potacz linig las z owocami, ktére w nim rosna.







Potacz kropki symbolizujgce zwierzeta wedtug wskazanej kolejnosci.




Zaprojektuj wakacyjny plakat. Napisz wyraz LATO lub WAKAC]JE i ozdéb wedtug
wtasnego pomystu.

Lato, lato, baw si¢ z nami,
zagraj w berka z motylami.
Szepnij stoncu, by jasnialo,

dzieciom piegi malowalo.
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