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PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne
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Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.

Osoby, ktérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twoércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac
ksigzke lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslajg przepisy prawa. Zawartosé
ksigzki mozesz udostepnié nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli
cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czes$é, réb to jedynie na

uzytek osobisty.



W wiejskiej zagrodzie a

7,
‘ Potacz linig Emotki z odpowiednimi obrazkami. - -




o W wiejskiej zagrodzie

&
P W kazdej ramce wykresl obrazek, ktory nie pasuje do liczby kropek oznaczajacych sylaby.
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W wiejskiej zagrodzie e

W kazdej rodzinie zwierzat zaznacz tate, mame i dziecko, zamalowujac kotka
odpowiednim kolorem.




W wiejskiej zagrodzie

p— ',...q Pokoloruj dwa kaczatka.

Pokoloruj kapelusz pierwszego i ostatniego kaczatka.
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Pokoloruj parasol srodkowego kaczatka. ‘
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W wiejskiej zagrodzie a

Potacz linig zwierzeta wiejskie we wskazanej kolejnosci. P
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W wiejskiej zagrodzie

Pokoloruj kose oraz ptot - kazda czes¢ (sztachete) innym kolorem.




M¢j kraj — Polska e

Narysuj droge, ktéra doprowadzi dziewczynke z flaga do chtopca z flaga.




° M¢j kraj — Polska

@ Policz kazdy rodzaj obiektéw (flaga, kontur Polski, bocian i godto).
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Narysuj odpowiednig liczbe kropek w polach na dole strony.
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M¢j kraj — Polska e

Rysuj po sladzie tarcze obronng Warszawskiej Syrenki oraz fale. s d
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M¢j kraj — Polska

Pokoloruj mape Polski zgodnie z podanymi kolorami.




M¢j kraj — Polska

Rysuj droge kazdej pitki w kierunku bramki, a dowiesz sig, ktéry z zawodnikéw
strzeli gola.




@ Mdj kraj — Polska

S Con W) Pokoloruj polskie flagi wedtug wzoru. Nastepnie policz i poréwnaj, ktérych flag |
_ 'Q?.‘%ﬁ jest wiecej - Polski czy Unii Europejskie;.




Ksigzki — nasi przyjaciele @

| Postuchaj czytanych przez nauczyciela polecen i wykonaj je. -
| L

‘ Zaznacz znakiem , X" pierwszg i ostatnig ksigzke.

" Dorysuj 2 ksigzki.
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Ksigzki — nasi przyjaciele

Potacz pantofelki z postaciami dziewczat (kolor bucikéw powinien by¢ zgodny z kolorem |
sukienek), a dowiesz sig, ktora panna zgubita swéj bucik — to Kopciuszek. Pokoloruj
pantofelek do pary umieszczony na poduszce. |
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Ksigzki — nasi przyjaciele

| Ustal kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, rysujac w pustych polach

odpowiednig liczbe kropek.




@ Ksigzki — nasi przyjaciele

. Potacz w pary korony z takg sama liczbg diamentow.




Ksigzki — nasi przyjaciele Q

Rysuj po $ladzie chatke z piernika i pokoloruj dowolne elementy.




@ Ksigzki — nasi przyjaciele

- . Odszukaj na ilustracji obiekty znajdujace sie na dole strony i otocz je petla. |
f\t’:\‘ Podziel ich nazwy na sylaby i pokoloruj odpowiednig liczbe kotek.
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ETERELE

| Rysuj droge owaddw, taczac przerywane linie.
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VETERELE

Przyjrzyj sie ilustracji i potacz linig kazdego bociana z jego cieniem.




EIERELE @

Pokoloruj ptatki kwiatow, dorysuj todyge i listki.




VETERELE

Pokoloruj kratki wedtug podanego kodu.
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EIERELE @

W pierwszym szeregu pokoloruj kwiaty we wtasciwym potozeniu, ponizej dorysuj
brakujace fragmenty ptatkow kwiatow.




@ VETERELE

. = Otoczpetla po 2 kwiaty. |




Moja rodzina

Pokoloruj tyle okienek w domku, ile 0séb liczy Twoja rodzina.
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Moja rodzina
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e m . Ustal, rysujac linie w labiryncie, jaki prezent podaruja dzieci mamie w dniu jej Swieta.
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~ Mojarodrina

| Uzyj przedstawionych ponizej elementéw do zaprojektowania naszyjnika dla swojej
mamy.
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& . Wskaz 5 réznic miedzy obrazkami.
A
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Postuchaj opisu stownego os6b przedstawionych w 2 szeregach i otocz petla mame

. . N . . . b . w’ﬁh 1?
i tate ELli. Uzupetnij stroj siostry i brata Eli wedtug instrukcji stowne;. Halo® *
4 . )
Mama Eli ma:
e ciemne wlosy
® spodnie
® czerwong marynarke
- J
4 . )
Tata El1 ma:
® marynarke 2
® niebieskie spodnie
e okulary n
-
I I

Siostra Eli ma:

® jasne wlosy e sukienke w kwiaty @ rdézowe buty

: Brat Eli ma:

® krotkie wlosy e z6lta koszulke @ czarne buty
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Pokoloruj slimaka tak, aby pasowat do pozostatych cztonkéw rodziny. |




Ciekawe zawody

| Rysuj po sladzie rézne wzory haftow.




@ Ciekawe zawody

Dorysuj obiekty tak, by stworzone pary przedmiotéw pasowaty do siebie pod wzgledem

g @
_f-;io A g przeznaczenia.
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Ciekawe zawody

Rysuj linie po $ladzie oraz samodzielnie tak, aby tworzyty slalomy pomigedzy nakretkami.




@ Ciekawe zawody

Potacz linig z postacig mechanika te przedmioty, ktére sg przydatne w jego pracy. |
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Ciekawe zawody

Przyjrzyj sie obrazkom i pokoloruj w nich wytacznie trojkaty.
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Ciekawe zawody

Podziel nazwy przedstawicieli r6znych zawoddw na sylaby i potacz linig postacie |
z odpowiednig liczba oczek na kostce.
|




Niespodzianki dla dzieci @

Pokoloruj baloniki wedtug podanego kodu.




Pokoloruj te przedmioty, dzieki ktérym kazde dziecko zadba o swéj wyglad.




\ Rysuj w pustych polach tyle kresek, ile sylab ma nazwa kazdego obiektu umieszczonego
w chmurce.
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Potacz linig obiekty na obrazkach z takimi samymi ksztattami utozonymi z patyczkow.

@ Niespodzianki dla dzieci
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Niespodzianki dla dzieci

Potacz szeregi serduszek z pasujgcymi do nich sekwencjami. Uzupetnij kolory serduszek
we wtasciwej kolejnosci.
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Pokoloruj balonik krasnala i narysuj 3 okienka w jego domku.




Kresl palcem wskazujgcym, a nastepnie kredka, pétkola symbolizujace sylaby w nazwach

zwierzat.




@ Zwierzeta egzotyczne

Pokoloruj najkrotszego weza z6ttym kolorem, a najdtuzszego weza zielonym kolorem.




Policz lwy i lwice widoczne na zdjeciach, nastepnie narysuj odpowiednia liczbe kropek o\

Sl
w ramkach. Poréwnaj, ktérych zwierzat jest wiecej. Wyszukaj najwiekszego lwa i dorysuj i an' 1::&
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Zwierzeta egzotyczne

Przyjrzyj sie uktadowi zwierzat na pierwszej planszy. Odwzoruj na drugiej planszy
identyczny uktad wedtug kodu.
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Wymien zwierzeta, ktére zamieszkujg Afryke. Wykresl te, ktdrych tam nie spotkamy.
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Ustal kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, rysujac odpowiednig liczbe kropek
w kotkach.







W kazdym szeregu otocz petlg obrazek, ktéry jest taki sam jak pierwszy.




| Rysuj na grzadkach sadzonki roslin wedtug wzoru. Ostatnig grzadke zaprojektu;j . b
samodzielnie. | Halot &




Co to jest ekologia?

Rysuj emotki usmiechniete lub smutne, w zaleznosci od tego, co lubi Ziemia lub czego
nie lubi.
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Pokoloruj samochody wiozace taka sama liczbe walizek jednakowym kolorem. i ;;;:;







Zmien postac dziewczynki w pania Lato, dorysowujac dowolne elementy.




= ~——4 W kazdym szeregu dorysuj kropki biedronkom tak, aby na kazdych kolejnych skrzydetkach
_e** byto o jedna kropke wigcej.
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Pokoloruj owoce lata wedtug wzoru, a nastepnie narysuj je samodzielnie.




Przyjrzyj sie ilustracji i nazwij przedmioty i urzadzenia znajdujace sie na placu zabaw.
W z6ttych prostokatach narysuj tyle kresek, ile jest sylab w nazwach obiektow.




Zabawy na lato @

\ Narysuj pszczote wigksza od przedstawionej na obrazku i motyla mniejszego
od przedstawionego na obrazku.
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Ustal, ktéra droga nalezy ptyna¢, aby dotrze¢ do skarbu piratow.
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Narysuj budowle, ktéra dzieci ulepity z piasku. |




Rysuj wzory po sladzie.




Rysuj todygi kwiatow taczac przerywane linie.




Rysuj wzory taczac przerywane linie.




Rysuj wzory po sladzie, a nastepnie sprobuj samodzielnie.
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