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Potacz z postacig Pani Zimy obrazki o tematyce zimowe;.
Sprawdz za pomoca lupy, co trzyma w dtoni Pani Zima.

Umies¢ na zasadzie domina naklejki z rekawiczkami.

W BALWANKOWIE KARTA AKTYWNOSCI 1



Tola i Tymek czesto uprawiajg sporty zimowe. Policz, ile na lodowisku |
jest par jezdzacych razem, ile grup trzyosobowych oraz ile oséb jezdzi
samotnie. Nastepnie narysuj w okienkach odpowiednig liczbe kropek. |




Poméz Matym Detektywom znalez¢ wtasciwe podpisy do obrazkéw — wyrazy:
kula, sanki, narty, buty. Podkresl je lub otocz petla.

buty

bulwa

bur ak

buty
-

sanki

sanie
sanki
sala

kula

kura
kula
kubek




= Pokoloruj wytgcznie czesci ekwipunku narciarza. Nazwij je.

i B Pot . : . .

i otgcz z cyfrg 1 dowolny element stroju narciarza o nazwie jednosylabowej,
a z cyfrg 2 — o nazwie dwusylabowe;j.

KARTA AKTYWNOSCI 4 W BALWANKOWIE



| Rysuj gory i slady narciarza, tgczac przerywane linie.
Kresl samodzielnie slady pozostawione na stoku przez innych narciarzy.

Kresl trasy zjazdéw narciarzy, tgczgc przerywane linie.




Rysuj gtowy batwankow, tgczac przerywane linie, a nastepnie samodzielnie. |







notie’s

Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.




| q Wyszukaj na ilustraciji litery ,N”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,n".




Podkresl litery ,n” w wyrazach.

numer nuda nora melon nos

Postuchaj zdan czytanych przez nauczyciela. Pod zdaniami narysuj tyle kotek, ile jest wyrazow
w zdaniach.

a4 )
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Policz litery w wyrazach. W kazdym szeregu otocz petlg ten wyraz, ktéry ma wiecej liter.

nos Nina
Nela noc

syrena nurek

nuty nitka

|
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|
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|
|
|
Nina ma narty. Nela ma sanki. |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|




| Odnajdz na duzym obrazku dzieci przedstawione w kétkach. Uzyj lupy.
Dzieci, ktérych imiona rozpoczynaja sie tg sama literg, potgcz w pary
| za pomoca linii.




Dziewczynka zjezdza ze szczytu na desce snowbordowej. Poméz jej dotrze¢ |
na wyciag krzesetkowy, rysujac trase wedtug kodu.




Mali Detektywi wykorzystujg zmysty do rozwigzywania zagadek.
Rysuj ramki, tgczac przerywane linie wokét obrazkow, kojarzacych sie
z zapachami, ktore lubisz.

Pod kazdym obiektem zaznacz liczbe sylab kétkami, a liczbe gtosek — kreskami.
Narysuj tyle kétek, ile sylab jest w wyrazie oraz tyle kresek, ile gtosek w nim
styszysz.

—_—
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Jak to smakuje? Umies¢ naklejke z wyrazem ,Mniam!” w wyznaczonym |
miejscu. Doprowadz do niej za pomoca linii obrazki potraw, ktore najbardziej
lubisz. Sprawdz za pomocag lupy, co ukryto sie na desce z serem. |




| Rysuj ramki, tgczgc przerywane linie. Uzyj z6ttej kredki, rysujgc ramki wokot
obiektow migkkich, a czarnej — wokot twardych.

Umiesc¢ naklejki obok obiektow, ktorych nazwy rozpoczynaja sie
| tg samga gtoska.




garnek

Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




| q Wyszukaj na ilustracji litery ,G". Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,g”.




Podkresl litery ,g" w wyrazach. |

gra glina ogon globus guma

Na zdjeciu widac¢ gryf — fragment instrumentu. Czy rozpoznajesz jakiego? Narysuj ten |
instrument w catosci w ramce obok.

Ustal, jak ma na imie chtopiec na zdjeciu, rozwigzujac rebus. Z pierwszych gtosek nazw |
obrazkow utworz wyraz. |




| Rysuj kredki, tgczgc przerywane linie. Pokoloruj je wskazanymi kolorami
i okresl ich barwe.

N N O N EE S S EE S EE EE B Ee o
NN SN W SN BN S B N B S S S O e e .
e EE EE O EE N EE EE N EE S EE EE O Em
AmE NN EEE I BN N BN O N O O S O e e
e EE O EE N EE S N EE N EE EE O Em
AEE NN N N BN BN BN O N O O S O e e
e O O EE N EE EE N EE S EE EE O Em
AmE NN EEE I BN O BN O N O O S O e e

| Pokoloruj wskazang za pomoca kropek liczbe pél w kotach.
Uzyj odpowiednich koloréw. | =
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Tola i Tymek uczg sie gra¢ na instrumentach. Jakich? Nazwij wszystkie
instrumenty, na ktdérych grajg dzieci. Wymien pierwsze gtoski w ich nazwach. |
Zamaluj tyle pdl, ile sylab jest w nazwach instrumentow.

Znajdz za pomocg lupy Matych Detektywdow w rogu zdjec. |




| 4,

| Mali Detektywi rozwigzujg zagadki nawet w muzeach. Przy zdaniach *-:@"t '
prawdziwych narysuj znak V, przy zdaniach fatszywych narysuj znak X. T =4 'J

| Za pomoca lupy znajdz zgube jednego ze zwiedzajgcych. O\ ’ H )

| | | To muzeum rzezby i malarstwa.

| | Tutaj jest oSmioro zwiedzajacych.
| | Rzezby sg koloru czarnego.
| w tym muzeum mozna dotykaé eksponatow.

| | Zwiedzajacy przyprowadzili ze sobg pieski.

| | Sala jest duza i przestronna.
| | Jedna z osob robi zdjecie.

| | Na jednym z obrazow widnieje dama w kapeluszu.

KIM JEST ARTYSTA? KARTA AKTYWNOSCI 21



Rozwigz zagadke Toli i Tymka. Wykres| obiekty, ktore nie pasuja |
do akcesoridw plastycznych. Sprawdz za pomocag lupy, jaki napis widnieje
na walizce. |

X\ _‘-’{l-:: Uzupetnij kolory farb, wzorujac sie na zestawie akwareli z poprzedniego |
&

. ﬁ zadania. |




Tola i Tymek interesujg sie malarstwem. Wiedzg, ze Pablo Picasso
byt znanym malarzem. Obejrzyj jego nowoczesny portret.

Pokoloruj wedtug wtasnego pomystu kompozycje ztozong z figur
geometrycznych.
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Tola i Tymek chetnie towarzyszg rodzicom podczas zakupow w sklepie
spozywczym. Odpowiedz na pytania:

e Na ktorej pétce stojg soki bananowe?

e Miedzy jakimi produktami umieszczono opakowanie jajek?

e |le jest produktow rybnych?

e Na ktorej pétce lezg rogaliki?

e Na dolnej pdtce narysuj 4 stoiki z dzemami i 4 butelki z woda.

KARTA AKTYWNOSCI 24 CO KUPIMY W SKLEPIE?



Uzupetnij produkty dostepne w sklepie, umieszczajgc naklejki. Poméz Matym
Detektywom zrobi¢ zakupy. Potacz linig produkty z odpowiednim wézkiem:
te, ktérych nazwy zawierajg gtoske ,s” — przyporzadkuj do wozka Toli, a te,

w nazwach ktorych styszysz gtoske k" — do wézka Tymka.

CO KUPIMY W SKLEPIE? KARTA AKTYWNOSCI 25
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Rysuj kostki domina, tagczgc przerywane linie. Odszukaj i otocz petlg kostke, ktora zawiera

osiem oczek.

B
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| Potgcz produkty spozywcze z odpowiednim dziatem w sklepie.

| Pokoloruj lukier na pgczkach: drugi na pomaranczowo, czwarty na czerwono,
sz6sty na zielono, siodmy na niebiesko. Ktore z kolei pgczki zostaty z biatym
| lukrem?

(S
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Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 28 CO KUPIMY W SKLEPIE?



| q Wyszukaj na ilustraciji litery ,C". Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,c”.

CO KUPIMY W SKLEPIE? KARTA AKTYWNOSCI 29



Podkresl litere ,c¢” w wyrazach.
plecak klocek koc cytryna pajac

Zamaluj emotke na zétto pod obrazkami, ktérych nazwy rozpoczynajg sie gtoska ,c” oraz na
rézowo pod obrazkami, ktorych nazwy konczg sie gtoska ,c”.

Pokoloruj wszystkie pola z literg ,C". Co widzisz? Obok narysuj obiekt, ktérego nazwa
rozpoczyna sie gtoska ,c”.

KARTA AKTYWNOSCI 30 CO KUPIMY W SKLEPIE?



Policz, ile monet jest w portfelu Toli i w portfelu Tymka.

Otocz petlg odpowiednig liczbe kropek.
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CO KUPIMY W SKLEPIE?
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Polska
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Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 32 CO OZNACZA TO PRZYSLOWIE?



q Wyszukaj na ilustraciji litery ,P”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,p”.
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Podkresl litery ,p” w wyrazach.

Polska pralka plastyka pomidor

‘ Z pierwszych gtosek nazw obrazkéw utworz wyrazy. Naklej rozwigzania rebusow.

Otocz petlg wszystkie litery ,P”.




| Naklej obiekty o przeciwstawnym znaczeniu.




Rysuj kropki w pustych klockach, tak aby w kazdym kolejnym byto
E= o 1 kropke wiecej.

W kazdym szeregu rysuj slalom pomiedzy klockami po $ladzie,
a nastepnie samodzielnie.




Tymek i Tola kierujg sie zasada: ,Oceniaj innych po dobrym sercu,
nie po wygladzie”. Dokoncz rysowac serce, zamalowujgc symetrycznie
| jego druga potowe.

CO OZNACZA TO PRZYSLOWIE? KARTA AKTYWNOSCI 37



Otocz czerwonymi petlami figury geometryczne: trojkat, kwadrat, prostokat |
i koto (kazda osobno). Zielonymi petlami otocz pozostate figury.




Praca detektywa niesie ze sobg wiele emocji. Jak myslisz, jakie emocje
towarzyszg osobom przedstawionym na zdjeciach? Co mogto je
spowodowac? Potacz linig, kazde zdjecie z odpowiednig emotka.

& 1!
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buda
L
00

buda

Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




q Wyszukaj na ilustraciji litery ,B”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,b".

|




Podkresl litery ,b” w wyrazach. |

berek balkon torba baran bobry

Pokoloruj okienka z sylabami tak, aby powstaty nazwy obrazkoéw.

g su || bu || la || ty || ni |
buty |
ba ||ron|| lon || ka
ty || ry || ga || ba || me
B 4
" | ca [ nuJ ba] da ] nan

Postuchaj opisu boksera, czytanego przez nauczyciela, a nastepnie otocz go petla.
Boksery to duze psy, krotkowtose, zwinne i umiesnione. Ich siers¢ jest krotka,

twarda i ISnigca, a umaszczenie — z6tte lub pregowane, czesto z biatymi

znaczeniami oraz z czarng maska na pysku. |




Tola i Tymek majg chomika. Dorysuj na kotowrotku szczebelki. Sprawdz za = =
pomoca lupy, co chomik ma w pyszczku. — F?,-;_, : 4[

| Rozwigz rebus, a dowiesz sig, jak ma na imie chomik. Pierwsze sylaby z nazw obrazkéw
| utworzg rozwigzanie.




lololelel

Zamaluj tyle klockow, ile wskazuje taczna liczba kropek na kostkach.

Potacz cyfry 9 o tych samych kolorach.

00990999




Przeczytaj tekst wspdlnie z nauczycielem. On bedzie czytat wyrazy, a Ty
nazywaj obrazki. Jezeli potrafisz, wpisz na koncu tekstu rozwigzanie zagadki.

. . Eﬂﬂ
Ma mig¢kkie T¢

029

, dlugie —=T~—

s -\,
Rysuj kota, tgczac kropki. Z lewej strony naklej miseczke, a z prawej obroze ol "":) [

dla zwierzatka. ‘ -

U
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Pokoloruj strzatki tak, aby kolor rybki i kierunek strzatki byty zgodne.
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Otocz jedng petlg wszystkie rybki mate, a drugg — wszystkie rybki niebieskie.
Naklej kropki oznaczajgce liczbe rybek matych i rybek niebieskich. Zaznacz

czes¢ wspolng zbiordw, kolorujac jg na zétto.




Zamaluj na niebiesko okienka, oznaczajgce gtoske ,b” w schematach
wyrazow.

Rysuj rybe, tgczac przerywane linie. Pokoloru;j ja.
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Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




| O\ Wyszukaj na ilustrac;ji litery ,W”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajq sie gtoska ,w".

yﬁ




Podkresl litere ,w” w wyrazach. |

wagony wulkan wanna wata kowal

Zamaluj co druga litere ,W". Zacznij kolorowanie w pierwszym i trzecim szeregu od pierwsze;j
litery, w drugim szeregu — od drugiej litery. |

T TR
VTRTATIATWAT |
WM

/ Umiesc¢ naklejki tak, aby nazwa pierwszego obiektu byta najkrétsza, a ostatniego |
‘ - najdtuzsza. Pod naklejkami narysuj tyle kresek, ile jest gtosek w nazwach. |

(

\_

(" N




Zakoduj liczbe sylab wystepujgcych w nazwach obrazkdéw, rysujac
w okienkach pod ilustracjami wtasciwe figury geometryczne.




Mali Detektywi czesto wcielajg sie w role badaczy drzew. Narysuj zielony |
listek w potozeniu zgodnym ze wskazanym symbolem (pod drzewem,
na drzewie, nad drzewem, z lewej strony drzewa, z prawej strony drzewa). |

@ N[ N[ Y

i .é:l a Policz rézne rodzaje listkéw. Narysuj odpowiednig liczbe kropek w pustych

¢ /0 40 9O
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Tola i Tymek, tak jak dzieci na zdjeciach, uwielbiajg leSne wyprawy.
Utéz zdanie do kazdego zdjecia.

EKO-DETEKTYWI KARTA AKTYWNOSCI 53



Potacz liniami odpady z odpowiednimi pojemnikami. Uzyj kredek |
we wtasciwych kolorach.



| Naklej usmiechniete lub smutne buzki, w zaleznosci od tego, czy sytuacja
na obrazku wskazuje na pomaganie czy szkodzenie naszej planecie.




4 )

todyga

-
-

L
B 8Bs

Hodylga

Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




| q Wyszukaj na ilustracji litery ,L". Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,t".




Podkresl litere ,t” w wyrazach. |
luk lowy caly dlugi polowa

Potacz obrazki o rymujgcych sie nazwach.

_ S




| Mali Detektywi sledzg prognoze pogody. Uzupetnij domino pogodowe, ‘ ? = _
dorysowujgc brakujgce obrazki. o




Pokoloruj cyfry 0.

4 )

DN

\_

Skresl tyle klockdw, aby ich liczba wyniosta 0. |

4 N




Przeczytaj tekst wspdlnie z nauczycielem. On bedzie czytat wyrazy,
a Ty nazywaj obrazki.

Wiosna 4 -& powracaja,
swoje ﬂ ﬂ zakladaja.
NYLp

Wiosng “““ si¢ rumieni,
s “w

mloda

si¢ zieleni.

Kwiaty @ﬁe WYypuszczaja,

PY e 44 Y

Uzupetnij rytmy, wklejajgc na koncu kazdego szeregu odpowiedni kwiatek.

$i¢e)
A2
L4080




Mali Detektywi wiedzg, ktore rosliny sg chronione. Pokoloruj kétka z literami,
tworzacymi wyraz z ramki (nazwe kwiatu chronionego).

Sl SASANKA

OlLIBIOIOIOIOIEIION

O®EEEOVOE
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Rysuj doniczki, taczac przerywane linie. Jak myslisz, co wyrosnie z matych ‘ 1= = .
cebulek? Narysuj swoje wyobrazenia. ‘ % \}

AR

Przyporzadkuj elementy z ramki do obiektéw poza ramkg — tam, gdzie ich
brakuje.




ijdilklo

Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




| O\ Wyszukaj na ilustraciji litery ,J". Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,".

JAK PACHNIE WIELKANOC? KARTA AKTYWNOSCI 65



Podkresl litere ,j” w wyrazach.

jeden Kkajak

jamnik

jagody Kklg

Przyjrzyj sie imionom chtopcéw. Ktore litery réznig te wyrazy? Otocz je petla.

-

Janek

\_

Jarek

Jacek

‘ Umiesc¢ pod sylabami naklejki z wyrazami.

(

\




Mali Detektywi znajg i lubig Swigteczne tradycje. Doprowadz sktadniki
Swieconki do koszyczka wielkanocnego, tgczac przerywane linie.




Kontynuuj rysowanie wzordéw na pisance, tgczac przerywane linie, a nastepnie |
samodzielnie.




| Dorysuj czarng kredka na drugim obrazku 4 szczegdty tak, aby oba obrazki == |
nieznacznie sie réznity. %
| 4

: )




Policz, ile zajgczkdw, kur i pisanek jest na ilustracjach. |
Narysuj odpowiednig liczbe kropek.




| ,0dczytaj” lokalizacje pisanek w tabeli. Narysuj odpowiednie znaki
w okienkach po prawe;j stronie.

| | — ) ¢

. e

Zakoduj pisanki odpowiednimi znakami.
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|
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Obserwuj z Matymi Detektywami bocianie gniazdo. Uzupetnij fragmenty |
obrazka, uzywajac naklejek.

Potgcz gniazda linig wedtug wzrastajgcej liczby bociandw. |
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Z ilu figur sktada sie bocian geometryczny? Narysuj w okienku wtasciwg liczbe
kropek. Pokoloruj go wedtug wtasnego pomystu. W ramce obok narysuj bociana
sktadajgcego sie z dowolnej liczby figur geometrycznych. Narysuj tyle samo
kropek w okienku.

Rysuj figury, tagczac przerywane linie. Pokoloruj figury o ksztattach, ktére F*"t)a{ ;
wystepujg w sylwetce geometrycznego bociana. .-'u"'h - l’
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Tola i Tymek wiedzg, ze nie wolno dotyka¢ ptasich gniazd, wiec podziwiajg je
z bezpiecznej odlegtosci. Przyjrzyj sie, jak wygladaja ptasie jaja w gniazdach.

KARTA AKTYWNOSCI 74 SKAD POWRACAJA PTAKI?



Narysuj w okienkach tyle kropek, ile ptakéw siedzi na gatezi. Na pierwszej
gatezi otocz petlg pierwszego ptaszka, na drugiej gatezi — drugiego
ptaszka, na trzeciej — trzeciego itd. Sprawdz za pomocg lupy, co trzyma
w dziobie ostatni ptaszek.
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ol

L ! " Pomoz Matym Detektywom rozpoznac ptaki. Pokoloruj tym samym kolorem
|

S

et

- ramki wokot zdjec¢ ptakow, ktérych nazwy rozpoczynajg sie tg sama litera.
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Rysuj budki legowe, tgczac przerywane linie. Zamaluj je na kolory stupkéw.

Pokoloruj brzuszki ptakéw zgodnie z podanym kodem.
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Wyznacz droge, ktérg maty ptaszek pofrunie do swojej mamy. |
Na dole strony narysuj kod ztozony ze strzatek.




Zaznacz znakiem X w matych tabelkach miejsce lokalizacji ptakow
widoczne w duzej tabeli.

&
%
2
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Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




| q Wyszukaj na ilustraciji litery ,Z”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynaja sie gtoska ,z".




Podkresl litere ,z” w wyrazach.

zebra zupa zegar zabawa Eliza

Potacz za pomoca linii matg litere ,z” z wielka literg ,Z" w tym samym kolorze.

: 7
L 7 7 ZZ z
/ z 7 7 l 7z

7




| Tola i Tymek dbajg o kondycje fizyczng. Czy Ty réwniez? Kto wspiat sie
najwyzej? Kto jest najnizej? Oznacz te osoby strzatkami T lub .

(s

. e ———_
f -
o)

| Magda ma biale trampki. Ktora dziewczynka to Magda?
| Iza ma zielony sweterek. Ktora dziewczynka to Iza?

| Karol ma bluzke z kapturem. Ktory chlopiec to Karol?

| Kuba ma ciemne wlosy. Ktory chlopiec to Kuba?

| Romek ma niebieskie spodnie. Ktory chlopiec to Romek?



Przyjrzyj sie ponizszym ilustracjom. Do kazdej z nich ut6z zdanie
opisujace to, jak mozemy dbac o zdrowie. Sprawdz za pomocg lupy, jaki
napis widnieje na koszulce dziewczynki na ostatniej ilustracji.
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| Mali Detektywi wiedzg, co sprzyja, a co szkodzi zdrowiu. Co lubig nasze zeby?
Rysuj kétka ze zdrowymi produktami, tgczgc przerywane linie.
| Wykres| produkty, ktére im szkodza.

l € \
= + . -

: g
| o

Rysuj péteczki, tagczac przerywane linie, a nastepnie je pokoloru;.
| Policz, ile szczoteczek do zebow jest w kubkach na kazdej poteczce.
Naklej pod poteczkami naklejki z kropkami tak, aby wskazywaty one
| taczng liczbe szczoteczek w obu kubkach.




Postuchaj zagadek czytanych przez nauczyciela. W ramkach obok |
narysuj rozwigzania.

Kiedy kaszlesz lub kichasz w gtos,
w co nalezy schowac nos?

Chociaz mam zeby,
to nic nie jadam,
tylko splatane wiosy
ukladam.

Schowata sie w tubie,
uzywac jej lubie.
A i mata szczotka
chetnie sie z nig spotka.

Przyjemnie pachnie
i tadnie sie pieni.
Szybko brudne rece
w czyste zamieni.

Spoglada z wysoka
na kurki, na wanne.
Gdy go uzywasz -
udaje fontanne.




Poméz Matym Detektywom i dorysuj lub skresl kropki w ramkach tak,
aby liczba kropek i liczba przedmiotow byta taka sama.




Rysuj znak pierwszej pomocy, tgczac przerywane linie, a nastepnie
~— pokoloruj go wtasciwym kolorem. Otocz pgtlami przedmioty zwigzane

- O\ z praca lekarza.

QD

@ Potgcz liniami takie same zestawy wyrazow.
( woda J plama
uroda mop
plama
mop [ pralka J

klamerka
pralka
klamerka ( woda J
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