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| Mali Detektywi lubig spacery po lesie. Zawsze cos ciekawego tam wypatrza.
Podziel nazwy zwierzat na sylaby, a nastepnie potacz je z ramka z odpowiednig
| liczbg drzew, w zaleznosci od tego, ile sylab posiadajg nazwy.




Poméz Matym Detektywom wysledzic¢, kto ukryt sie w kepach traw. |
—Uzyj lupy. Narysuj jeden ze znalezionych obiektéw w ramce na dole strony.
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Pod ramkami z kwiatami umies¢ naklejki z wtasciwymi kolorami.




hajmafk

Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.




q Wyszukaj na ilustraciji litery ,H”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,h".




Podkresl litere ,h” w wyrazach.

hak Halina halas bohater hejnal

Potacz takie same uktady liter.

4 )

HHJH HVVH

TTHH TTHH
HVVH
HHJH

. J

Rysuj po sladzie hamak. Pokoloruj go.




| Mali Detektywi odkryli, ze tecza powstaje, gdy Swiatto stoneczne przechodzi r;f.‘.‘.-"f-'-. g
przez krople deszczu. Pokoloruj teczowe pasy, zgodnie z opisem podanym L

| przez nauczyciela.

4 I
| e — kolor serca eeeee — kolor nieba
| ee — kolor dyni eeeeee — kolor jagody
eee — kolor cytryny eeeeeee — kolor lawendy
| eeee — kolor sataty
'S
| @)

BADACZE PRZYRODY
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Poméz Toli i policz oczka na kostkach. W pustych ramkach narysuj ich |
taczna liczbe.




Mali Detektywi wybrali sie na wycieczke do wiejskiego gospodarstwa.
Zrobili tam kilka zdje¢. Postuchaj zdan czytanych przez nauczyciela
i potgcz je z wtasciwymi zdjeciami zwierzat.

) ]|||“

Magda ma psa Azora.
On ma laty.

Kot Uli to Pimpek. On jest
bury. Lubi zabawy pilkami.

Koza Tomka to Figa.
Ona ma dwa rogi
i zadarty ogon.

Kogut Kukuryk
daje rano koncert.
Od razu jest wesolo.

Wanda ma Kkury. Te kury
to Lola i Megi. Lola znosi jajka
i Megi znosi jajka.
Potem Wanda zjada te jajka.

To krowa Balbina. Ona jest
laciata. Daje nam mleko.
Z. mleka mamy jogurt i ser. Tola
lubi jogurt, a Tymek lubi ser.

CO SIE DZIEJE NA WIEJSKIM PODWORKU? KARTA AKTYWNOSCI 9



Do ktorych obiektow w gospodarstwie dotrg Tola i Tymek, jesli péjda po |
wyznaczonej trasie? W pustych ramkach narysuj te obiekty.




| Policz zwierzeta kazdego rodzaju i narysuj w ramkach obok nich odpowiednig
liczbe kresek.




Rysuj kaczke i ggske, tgczac przerywane linie. Pokoloruj na pomaranczowo |
ich dzioby i nézki.




| Nasladuj odgtosy zamieszczonych na obrazkach zwierzat. Narysuj znaki X
przy zwierzetach, w nazwach ktérych na poczatku styszysz gtoske ,k”".




Pokoloruj miseczki dla Tropka wedtug podanego kodu. Sprawdz za pomoca |
lupy, co przysiadto na ogonku pieska.




Rysuj strzatki pod zwierzetami, zgodne z kierunkiem ich ustawienia.

traktor

l‘kl‘Ot

t

a




Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 16 CO TO JEST POLSKA?




( \ Wyszukaj na ilustraciji litery ,F”. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynajg sie gtoska ,f”.

CO TO JEST POLSKA? KARTA AKTYWNOSCI 17



Podkresl litere ,f* w wyrazach. |

film futro farma figurka
telefon delfin |

Zamaluj na niebiesko okienka oznaczajace gtoske ,f* w schematach wyrazéw. |

\_ ), |

Rysuj droge Toli do flagi, poruszajac sie po polach z literami ,F”. Narysuj kod ztozony ze |

strzatek, symbolizujacy te droge. |
|
T | F |

G

O A
A
K

- | = | W | >
- | = | =

KARTA AKTYWNOSCI 18 CO TO JEST POLSKA?




| Tola, Tymek i Ty jesteScie Polakami. Dorysuj siebie w konturach Polski. ﬁ;“"“_—" )
Sprawdz za pomoca lupy, jakg ozdobe ma na ubraniu jedno z dzieci. ?»‘;.F

'U(EF ?W"

-"|.I'.r..-

?%.3.3’ g:.

Y

| Potfacz liniami serca z wtasciwym kolorem flagi. fﬁ. - = !

e o @ -
O

| @ ' @

- O
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. ﬁg; = Poréwnaj godta Polski i spraw, aby wygladaty tak samo.
i W

__________________

——————————————————

________________

_______________

————————————
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CO TO JEST POLSKA?



| Rysuj droge orta do gniazda.

CO TO JEST POLSKA? KARTA AKTYWNOSCI 21
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2 * Poméz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktérym liczy sie spostrzegawczosc. |

1. =~% 7 Odszukajiotocz petlg 6 elementéw, ktérymi réznig sig obrazki.
s

Bk
2
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Rysuj balony, tgczac przerywane linie. Pokoloruj je wtasciwymi kolorami, Wf@ _
a nastepnie potgcz z odpowiednimi cyframi na osi liczbowe;j. Fey ;,{
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kropke. Narysuj najdtuzszg rzeke w Polsce — Wiste. Umies¢ naklejke

(é"ﬂ&"'ﬁ Zaznacz miejsce, gdzie lezy stolica Polski — Warszawa, rysujgc czerwong |
‘ z napisem POLSKA w wyznaczonym miejscu. |

.-'

Czy rozpoznajesz na zdjeciach wazne obiekty? Nazwij je i powiedz,
w ktérym miescie sie znajduja.

KARTA AKTYWNOSCI 24 CO TO JEST POLSKA?



| W kazdym szeregu otocz petlg przedmiot, kojarzacy Ci sie z przedstawicielem
danego zawodu.




Postuchaj zdan czytanych przez nauczyciela. Umies¢ naklejki ilustrujgce |
zdania. Nazwij przedstawione zawody.

- Tata Adama n Mama Oli |
gotuje potrawy. roznosi listy. |

u Tata Marka |

naprawia auto. |

B Mama Agaty bada
pacjenta. E Tata Dawida |
buduje domy. |

m Mama Marty robi |
bukiety. |



| Z jakimi zawodami kojarzg Ci sie przedmioty w ramkach? W kazdym rzedzie
wykres| przedmiot, ktory nie pasuje do pozostatych.




Rysuj lupe i mape, taczgc przerywane linie, a nastepnie pokoloruj ja wedtug |
wtasnego pomystu.
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Mali Detektywi oznaczyli na mapie skarb. Jak myslisz, jaki? Narysuj go
W ramce. |




odnalez¢ poszukiwane osoby. Postuchaj opiséw czytanych przez nauczyciela

Mali Detektywi w przysztosci chcg mieé biuro detektywistyczne. Pomoz im : ..4@}*‘
.ubxi E
i zaznacz na ilustracji znakiem X pasujgce do nich osoby. ﬁ )

RYSOPIS 1 RYSOPIS 2 RYSOPIS 3

Jest to osoba dorosta.  Jest to osoba dorosta.  To jest dziecko. Nosi
Ma krotkie, brazowe Ma jasne wlosy. warkoczyki. Lubi sie¢
wlosy. Ma niebieski Ubrana jest w przytulad.

krawat. Usmiecha si¢e. kolorowa sukienke
Z czerwonym

kolnierzykiem. -
ffﬁ:"’:"a} i
Al oo
Jak myslisz, kogo opisuje ponizszy rysopis? Narysuj te posta¢ w ramce. E ,{
RYSOPIS 4 4 )

Ma oklapniete
uszy, dhugi tulow
i 4 krotkie lapy.
Jest wiernym
przyjacielem
Malych
Detektywow.




Co byto najpierw, a co potem? W kazdej ramce w polach pod ilustracjami |
narysuj odpowiednig liczbe kropek ( ® — najpierw, ®® — potem).
Sprawdz za pomocag lupy, co ukryto sie w worku z ziemiag. |




| Rysuj swinke — skarbonke i monety, taczac przerywane linie. = ?E
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Rozwigz rebus, a dowiesz sig, na co oszczedzajg Tola i Tymek. Utworz
| wyraz z pierwszych gtosek nazw obrazkow.
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Zaprojektuj ramke Czerwonego Kapturka, ktéry pasuje do znanej basni.
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| Wez udziat w sledztwie i sprawdz, ktérg drogg powinien péjsé Czerwony
Kapturek, aby omijajgc wszystkie drzewa dotrze¢ do domu babci. Zamaluj
| kotko z cyfrg przy wtasciwej drodze.

I1:f->ff<-f->
Q)t=>t=>=tt 1t~




Z jaka bajka kojarzy Ci sie ten domek? Rysuj domek, taczac przerywane |
linie, a nastepnie 0zddéb go wedtug wtasnego pomystu.

Rysuj droge Jasia i Matgosi do chatki z piernika tak, aby zebra¢ jak najwiecej
stodyczy. Otocz petlg woreczek z wtasciwg liczbg oczek, ktéra wskazuije, ile |
stodyczy udato Ci sie zebrac.




Pomdz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktérym liczy sie spostrzegawczosc.

Odszukaj i otocz petlg 6 elementd

w, ktérymi réznig sie obrazki.

KARTA AKTYWNOSCI 35

BAJKOWE ZAGADKI



Dorysuj mieszkancow Bajkowego Lasu. Sprawdz za pomoca lupy, gdzie |
~ ukryt sie ptaszek.




| Otocz petlami identyczne zamki jak we wzorze. Policz je i narysuj odpowiednia
liczbe kropek w okienku.

Z lewej strony umies¢ naklejke z wizerunkiem krélewny, z prawej — krélewicza.
| Dorysuj im korony.



Zaznacz kolejnos¢ obrazkéw w cyklu zycia motyla za pomoca kropek. |




Przeczytaj tekst wspdlnie z nauczycielem. Nauczyciel bedzie czytat tekst,
a Ty nazywaj obrazki.

Mama i tata mowig na niego Edzio.

Smocza rodzina mieszka na szczycie

wysokiej , nieopodal

Edek najbardziej lubi jes¢ @ )

szczegollnie te o smaku ‘. :
Najlepsza przyjaciolka Edzia jest Lula.

Kiedy Edek i Lula si¢ nudzg, biora

.r"'r.-h" =

° ° _.I"-.---.'h :I T ° °
i rysuja <~~~ na niebie.

S -
;r'..- & - ; ey
o, o
k=

Przeksztat¢ chmurke w owieczke. u’ Yy
. J

BAJKOWE ZAGADKI KARTA AKTYWNOSCI 39



X7 |

= Postuchaj tekstu czytanego przez nauczyciela. Sprawdz, czy tresc¢ ilustracji |
zgadza sie z trescig tekstu.

To dom Helenki i Bolka. Ten dom ma komin. |

Na kominie bocian zbudowal gniazdo. |
Jest w nim mama bocianica, tata bocian
i dwa malutkie bocianki. Helenka rysuje te ptaki.

Bolek woli zabawy z psem. |




samodzielnie. W niebieskim garnku zaprojektuj wtasny wzor.

Rysuj wzory w garnkach po sladzie, tgczac przerywane linie, a nastepnie [ M= }
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Rysuj patyczki do lodéw, tgczgc przerywane linie




Wyszukaj w szeregach liter wyrazy zamieszczone na dole strony.
Zamaluj pola z wyszukanymi wyrazami.

TOLA

TATA TYMEK

DOM




{_* = * Rodzina Figlewskich to mama, tata oraz dwoje ich dzieci: Ala i Kuba.
'{.:i v@@;’ Wykresl z opisOw wyrazy oznaczajgce osobe, ktérej nie ma na zdjeciach.
s |

il

tata Ala ub mama

i

tata Ala Kuba mama tata Ala Kuba mama
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Potgcz w pary za pomoca linii rodziny o takiej samej liczbie oséb.
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Narysuj tyle okien w budynkach, ile kropek widzisz w kétkach pod dachem. |

.

\ @;ﬂ Narysuj kwiaty w ksztatcie serc dla rodzicow, zachowujac kolejnos¢ kolorow.

li‘ A bj‘-‘ |
% V1 ®© e o o |
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| Podziel nazwy prezentéw na sylaby i narysuj odpowiednig liczbe kresek
pod kazdym z nich.

Naklej kokarde w wyznaczonym miejscu. Rysuj bukiet dla rodzicow, tagczac
| przerywane linie.




Utéz zdanie do kazdego zdjecia. W ramce narysuj, co Ty lubisz robi¢ |
w wolnym czasie.

Co kto lubi? |




| Rysuj potowe portretow po sladzie, drugg potowe dorysuj symetrycznie. % _
A

Y 41

]

| i
| Rysuj pojazdy po sladzie, potem tgczgc przerywane linie, a nastepnie :%:
samodzielnie. iE .-r‘\“‘m ]
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1 |
..4 = Wykres| obrazki na dole strony, ktére nie pasujg do marzen sennych

"= ;;" dziewczynki. Narysuj dowolne wzory na kotderce. Sprawdz za pomoca lupy,
B kto sie ukryt za noga t6zka. |




Poméz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktérym liczy sie spostrzegawczosg. r”ﬁ’ *
Odszukaj i otocz petla 6 elementdw, ktérymi réznig sie obrazki. ‘ﬁj% <
e
4




Wzorujac sie na tabeli, uzupetnij wtasciwymi rysunkami puste pola.




| Policz dzieci na zdjeciach i namaluj odpowiednig liczbe kropek. Potgcz
zdjecia, na ktérych jest tyle samo dzieci.
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Tymek trenuje pitke nozng. Sprawdz, do ktérej bramki strzeli gola. Rysuj
droge pitki do bramki wedtug kodu.
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! ‘ Naklej pitki nozne tak, aby ich liczba byta zgodna z liczbg kropek w kotach.
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Przeczytaj tekst wspdlnie z nauczycielem. Nauczyciel bedzie czytat tekst, a
Ty nazywaj obrazki.

b

"'f* ma % lat. Mama Toli kazdego ranka

zaplata jej wlosy i ozdabia
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Ulubiony stroj @mgﬁ to

Kresl linie, tgczac kropki. Spraw, by w kazdej parze két byty takie same . ’?} J
wzory. A




== Dokoncz rysowac biedronke, tgczac przerywane linie, a nastepnie jg |
_&\x,ﬁ'ﬁ_j pokoloruj.

KARTA AKTYWNOSCI 56 SLADAMI PSZCZOt | MOTYLI



| Potacz liniami kwiaty z odpowiednimi bukietami w wazonach. 0zdéb wazony
tak, aby kazdy z nich wygladat inaczej. Sprawdz za pomoca lupy, co przysiadto
| na jednym z tulipanow.




Czy znasz te kwiaty? Nazwij je. Rozwigz rebus, tgczac pierwsze gtoski
w nazwach obrazkéw, a poznasz nazwe kolejnego kwiatu.

KARTA AKTYWNOSCI 58 SLADAMI PSZCZOt | MOTYLI



,i#wL

. % .

. % @ P*L

i otocz petlg odpowiednig ramke.
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Policz elementy na kazdym zbiorze




: é*— = Pokoloruj geometryczne motyle wedtug kodu.
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Przyjrzyj sie, jak pracujg pszczoty. Dokoncz rysowanie owadow tak, aby kazdy e '
z nich wygladat jak ten we wzorze. e "g';.-"f
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Rysuj droge pszczotki do gniazda, kolorujgc kwiatki. Pod tabelg narysuj kod |
ztozony ze strzatek, symbolizujgcy trase przelotu.
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Pokoloruj dzdzownice wedtug podanych koddw.

Naklej brzuszki stonogi w kolejnosci od koloru
najjasniejszego do najciemniejszego.




Tola i Tymek wytropili krokodyle. Pomoz im i rysuj grzbiety krokodyli, tagczac |
przerywane linie.

Pokoloruj na z6tto pola z obrazkami zwierzat egzotycznych. |




| Zakoduj odpowiedni kolor kropki dla kazdego zwierzecia. Narysuj takie same
kropki pod rysunkami zwierzat.




W .-'-“T."‘%’}'i Poméz mamie znalez¢ droge do stonika. Rysuj linie w labiryncie. Sprawdz |
\“ g za pomoca lupy, co zjada duzy stonik.

KARTA AKTYWNOSCI 66 CO WIEMY O ZWIERZETACH EGZOTYCZNYCH?
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Zaznacz znakiem X, co wedtug Ciebie jest ciezkie, a znakiem V — co jest lekkie. @




Poméz matpkom zebra¢ banany, tagczac przerywane linie wtasciwym kolorem |
kredki. Policz, ile banandw zebrata kazda z matpek i narysuj w okienkach
odpowiednig liczbe kropek. |



W kazdym szeregu naklej zwierze, ktére pasuje do pozostatych.




Potacz linig zyrafy od najnizszej do najwyzszej. |




| Pokoloruj tyle pdl, ile sylab styszysz w nazwach zwierzat.




Pomdéz Matym Detektywom dotrze¢ do lodziarni. Ktéra z drég jest tg
wiasciwg?




| Rysuj potowy stonc po sladach. Nastepnie dorysuj drugie potowy symetrycznie.
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Naklej zabawki do piasku w wyznaczonych miejscach. Potacz je linig |
wedtug liczebnosci wzrastajgce;j.
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| Mali Detektywi przepadajg za smakiem czeresni. Potgcz czeresnie
z odpowiednimi liczydtami tak, aby uktad owocoéw i korali na liczydtach
| byt taki sam.
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Mali Detektywi jadg na wakacje. Pomdéz im sie spakowac. Petlg niebieska |
otocz przedmioty, ktore powinni spakowaé¢ nad morze, a pomaranczowa
te przedmioty, ktore przydadza im sie w gérach. |




| Tola i Tymek, jak wszystkie dzieci na swiecie, lubig lody. Pokoloruj lody
wedtug kodu.




Pokoloruj pola zgodnie z kodem. |
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Ktéry motyl przyfrunie do kwiatéw? Sprawdz za pomocag lupy, co ukryto sie
w trawie.

@




Postuchaj opisdéw czytanych przez nauczyciela, a nastepnie umiesc pod
zdjeciami naklejki z kropkami, symbolizujgcymi liczbe sylab w nazwach
morskich zwierzat.

Homar posiada twardy pancerz oraz potezne szczypce.
Meduza ma cialo w ksztatcie parasola.
Karp ma duze tuski, mocno osadzone w skorze.

Btazenek jest rybka jaskrawo pomaranczowg z trzema
biatymi paskami.

Bojownik zachwyca kolorami. Ma dtugie, falujace
w strumieniu wody pletwy.

Papugoryba jest bajecznie kolorowa, jej zeby sg zrosnigte sg
w ksztatt przypominajacy papuzi dzidb.

KARTA AKTYWNOSCI 80 JAK WYGLADA ZYCIE W WODZIE?



Dorysuj lub skresl rybki tak, by ich liczba byta zgodna z liczbg kropek.




Mali Detektywi zawsze zabierajg ze sobg lupy, spedzajgc wakacje nad |
woda. Otocz petlg obiekty, ktérych fragmenty sg widoczne w powiekszeniu
na poczatku szeregow. |







Dorysuj morskie stworzenia tak, aby obrazek zawierat obiekty umieszczone |
na dole strony.
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Przyjrzyj sie zdjeciu. Powiedz, co to jest i kto tam mieszka. Cia !"‘

JAK WYGLADA ZYCIE W WODZIE? KARTA AKTYWNOSCI 85



Rysuj morskie fale, tgczgc przerywane linie. Sprawdz za pomocg lupy, co
kryje sie w muszli.
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| W akwarium po prawej stronie brakuje jednej rybki, ktérg kupita Tola. Wskaz,
ktéra to rybka, otaczajac jg petlg w akwarium po lewej stronie.

| Potacz dzbanki wedtug wzrastajacej ilosci soku. Narysuj odpowiednig liczbe - }lm
kropek w pustych polach. =




Odpowiedz na pytania czytane przez nauczyciela. |

Franek ma koszulke w paski.
Co trzyma w rgku Franek?

Kacper ma na gtowie kapelusz. |
Co trzyma w reku Kacper? |

Co trzyma w r¢ku Pola |
— kolezanka Franka i1 Kacpra?

Kto stoi obok Poli?

Kto stoi obok Franka? |

Jaki kolor ma sukienka Poli? |

Zaprojektuj i narysuj w ramce nakrycie gtowy dla Poli.
Nastepnie napisz po Sladzie wyraz WAKACJE. |
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