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Z jaka literg kojarzy Ci sie ksztatt na ilustracji? Otocz te litere petla.
Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem po sladach znaki literopodobne.
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KARTA AKTYWNOSCI 2

Tropienie sladéw to ulubione zajecie Matych Detektywow.
Sprawdz za pomoca lupy jakie zwierzeta zostawity przedstawione slady.
Umiesc¢ odpowiednie naklejki w wyznaczonych miejscach.
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DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



Mali Detektywi zdaja sobie sprawe z tego, ze misie sg sympatycznymi

| pluszakami, ale niedzwiedzie w naturze sg niebezpiecznymi — o=
drapieznikami. Potgcz w pary niedZzwiedzie z misiami, wedtug wielkosci.
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| Dokoncz rysowac mate i duze barytki miodu, zgodnie z podanym rytmem.




Tola i Tymek lubig nosi¢ sweterki we wzorki. Dokoricz rysowac¢ wzory
na sweterku niedzwiadka.




Uzupetnij trase jezyka do lisci. Kresl ksztatty lisci po sladach.
Na pustych lisciach narysuj odpowiednig liczbe kropek tak, aby na kazdym
z nich byto o 1 kropke wiecej.




Pokoloruj kotka pod dinozaurami zgodnie z kodem. |




| Ustal kolejnos¢ obrazkéw za pomoca kresek lub kotek. Rysuj je w ramkach.

| Narysuj 4 jaja dinozaurow, w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego.




Otocz petlami najwigekszego i najmniejszego dinozaura. Rysuj Sciezki, tgczac

Vol — przerywane linie. Na szerszej sciezce narysuj 4 kamienie. Sprawdz za pomocg
lupy, co ukryto sie za kamieniami.

Iri




| Uzupetnij rytmy, umieszczajgc odpowiednie naklejki.

Rysuj po sladach tapy dinozaura.




W kazdej ramce otocz petlg kostke z liczbg kropek, odpowiadajaca liczbie |
= dinozauréw.
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Jaka litere przypominajg Ci smugi farby? Otocz petl3 te litere. |
Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem po sladach znaki literopodobne.

Wymysl imie dla lalki, zgodnie z podanym schematem, w ktérym niebieskie |
pole oznacza gtoske ,|".
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Potgcz przedmioty z farbami umieszczonymi na palecie, tgczac przerywane
linie, a dowiesz sie, na jaki kolor pomalowac¢ kazdy rysunek.

SWIAT FANTAZJI | ZABAWY KARTA AKTYWNOSCI 13



Zagraj na dowolnym instrumencie rytm. Duzy marakas oznacza wolny dzwiek, |
a maty — szybki.

Zaprojektuj rytm, wykorzystujgc naklejki.




W pierwszym zbiorze przedmiotow znajdz zabawke, w drugim - pojazd,
| w trzecim — mebel, w czwartym — ubranie. Otocz je petlami. W ramce na dole
narysuj w szeregu dowolng zabawke, pojazd, mebel, ubranie.
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Zaprowadz Matych Detektywow do pitki zgodnie z kodem. |
Pokoloruj trase dzieci.
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| Co wazy wiecej? Wstaw znak X w odpowiednim okienku.

| Narysuj dwa dowolne przedmioty i wskaz, ktory z nich jest ciezszy, rysujac
znak x.
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Jaka litere przypomina Ci kompozycja ze sniezynek? Otocz te litere petla.
Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem po sladach znaki literopodobne.

T

Wymien pierwsze i ostatnie gtoski w nazwach obrazkow. Ktore nazwy
obiektow rozpoczynajg sie tg sama gtoska? Otocz je petla.




| Pomo6z Matym Detektywom i potacz linig takie same sylaby.
Sprawdz za pomoca lupy, co przysiadto na jednej z kier.




Mali Detektywi lubig poruszac¢ sie po kretych drézkach i labiryntach.

Wyznacz trase, kreslac linie po $niegowych kulkach. Zacznij rysowanie |
od strzatki w lewym, gérnym rogu. |
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| Lewa czesc¢ batwanka rysuj po sladach, a prawg dorysuj samodzielnie.




Pomo6z Matym Detektywom w rozwigzaniu zagadki, gdzie liczy sie |
spostrzegawczosc. Odszukaj i otocz petlg 6 elementdw, ktdrymi sie roznia.
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| Pokoloruj figury wedtug podanego wzoru. ") ’:@}

JAKA JEST ZIMA? KARTA AKTYWNOSCI 23



@?@J“ Jaka litere przypomina Ci to ciastko? Otocz te litere petlg. Rysuj palcem,
& 19 a nastepnie otowkiem po sladach znaki literopodobne.

‘W

Narysuj dowolne wzory wytagcznie na przedmiotach, zawierajgcych w nazwie
gtoske ,r".
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KARTA AKTYWNOSCI 24 UKRYTE TALENTY



Mali Detektywi starajg sie dbac¢ o porzadek, czy Ty réwniez? Porownaj
dwie ilustracje tej samej kuchni. Opowiedz, co sie zmienito. Sprawdz
za pomoca lupy, co znajduje sie na doniczce na jednym z obrazkdw.

Potacz z ggbka kuchenng wytgcznie brudne naczynia.

UKRYTE TALENTY KARTA AKTYWNOSCI 25



@ﬂi“g% W pierwszym kwadracie rysuj koto, tgczgc przerywane linie i je pokoloruj.
" - ;)

» @,, W kazdym kolejnym kwadracie rysuj samodzielnie koto. Pokoloruj je
% \i i—i réznymi kolorami.
: \

A
(&@) Pokoloruj pola po prawej stronie tak, aby wzér byt taki sam jak po lewej
NP, stronie.

KARTA AKTYWNOSCI 26 UKRYTE TALENTY



UKRYTE TALENTY

KARTA AKTYWNOSCI 27



. Uzupetnij ilustracje tazienki za pomocg naklejek. Umies¢ w odpowiednim
/‘\ miejscu lusterko, papier toaletowy, stos recznikow i kwiat.
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@ Podziel na sylaby nazwy przedmiotéw. Zaznacz liczbe sylab, rysujac
odpowiednig liczbe kresek w kazdej ramce.




Narysuj po sladzie stonice i ksiezyc. Pokoloruj je. Potgcz wszystkie obrazki
zwigzane z dniem ze storicem, a obrazki zwigzane z nocg — z ksiezycem.

UKRYTE TALENTY KARTA AKTYWNOSCI 29



Mali Detektywi wykryli roznice w wygladzie Mikotajéw. Pod postaciami |
Mikotajow narysuj tyle kropek, ile takich sylwetek widnieje na ilustraciji.




Tola i Tymek z utesknieniem czekajg na Swieta Bozego Narodzenia.
Czy Ty tez? Utéz zdanie do kazdej ilustracji. Pokoloruj ramke tej,
ktéra podoba Ci sie najbardzie;.

SKAD PRZYBYWA MIKOLAJ? KARTA AKTYWNOSCI 31



Otocz petlg cien pasujacy do renifera. |




Pomdz Toli i Tymkowi wypetni¢ kolorem pola tak, by tworzyty w szeregach ff";:“’:m’ti b
rytmy. ol

| W pierwszym szeregu pokoloruj na czerwono kokarde przy pierwszym
| i trzecim prezencie liczac od lewej strony. W drugim szeregu pokoloruj
na czerwono kokarde przy drugim i czwartym prezencie liczac od prawej

SKAD PRZYBYWA MIKOLAJ? KARTA AKTYWNOSCI 33



Pierniczki to ulubione swigteczne smakotyki Toli i Tymka. Doprowadz
piernikowego ludzika do piernikowej chatki tak, aby zebrat po drodze |
pierniczki. Zaplanuj droge, rysujac strzatki w ramce na dole. |
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Rysuj wirujgce sniezynki, tgczac przerywane linie. Sprawdz za pomoca -;\\\ :’B}
lupy, jakg minke ma gwiazdka na czubku choinki. Q ""E._y -
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SKAD PRZYBYWA MIKOLAJ? KARTA AKTYWNOSCI 35



P 2 |

Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Potgcz obrazki z odpowiednig liczba |
kropek na sniezynkach, symbolizujgcych liczbe sylab.




| Pomo6z Matym Detektywom sprawdzi¢, czy wszystkim kolednikom wystarczy =
lampionéw. Potgcz lampiony z osobami, ktore ich nie maja.

i

Rysuj gwiazdy, tgczac przerywane linie.




Pokoloruj figury wedtug wyznaczonego kodu.
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Mali Detektywi uzywajag swego przenikliwego wzroku do rozwigzywania
| zagadek obrazkowych. Pod kazdym zdjeciem przyklej naklejke z witasciwa
ilustracja.

Ktory cien jest wiasciwy? Sprawdz za pomoca lupy i otocz go petla.

SWIATECZNY CZAS KARTA AKTYWNOSCI 39



Pokoloruj tylko te obrazki, ktérych nazwy korncza sie gtoska ,a".
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KARTA AKTYWNOSCI 40 SWIATECZNY CZAS



Tola i Tymek zawsze uwaznie przypatrujg sie¢ ozdobom swigtecznym.
| Rysuj po sladach wzory na bombkach. Sprawdz za pomocg lupy, co widnieje
na czubku jednej z bombek.




Jaka litere przypomina Ci kawatek lodu? Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem po sladach znaki literopodobne.

Podziel nazwy obiektéw na gtoski. Pokoloruj okienka oznaczajgce gtoske ,s”".




Mali Detektywi wiedzg, ze dokarmianie ptakow wymaga systematycznosci.
| Nazwij pokarmy dla ptakéw przylatujgcych do karmnika. Nazwij ptaki zimujgce
w Polsce.

| Rysuj karmnik, tgczac przerywane linie. W karmniku narysuj pokarm
| dla ptakow.




Yol — Potgcz ptaki linig, w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego. |

Iki

Rysuj rekawiczki, tgczgc przerywane linie. Potgcz je w kolejnosci |
od najwiekszej do najmniejsze;.




| Tola i Tymek domysilili sie, kto zostawit tropy na Sniegu przedstawione
na ilustracji. A Ty? Narysuj te postac.




Przyjrzyj sie, jak wyglada pierwszy ptak w kazdym szeregu, znajdz takiego
samego ptaka i jednakowo pokoloruj oba.

KARTA AKTYWNOSCI 46 SLADY | TROPY NA SNIEGU



Pod kazdg ramka pokoloruj wtasciwa strzatke, zgodna z kierunkiem @ Yy
| ustawienia batwanka. Sprawdz za pomocg lupy, co widnieje na jednym — s
z pomponow czapek.

| Uzupetnij ilustracje ogrodu zimg, dorysowujgc dowolne elementy
| oraz umieszczajac naklejki z batwankami.



Jaka litere przypomina Ci ten zabawny stworek? Otocz petl3 te litere.
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem po sladach znaki literopodobne.

Pokoloruj baloniki wedtug kodu.
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KARTA AKTYWNOSCI 48 WESOLA MASKARADA




| Potacz strzatkami obiekty, zachowujgc wskazang kolejnosc.




Mali Detektywi lubig przebierac sie za klaunéw i rozsmieszaé publicznosé.
Uzupetnij brakujgce elementy za pomocg naklejek. Sprawdz za pomoca
lupy, ktéry klaun ma na kapeluszu gwiazdke.

KARTA AKTYWNOSCI 50 WESOLA MASKARADA



| Rysuj klaunowi wtosy, tgczac przerywane linie.




D
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i pokoloruj obiekty.

Ktorych kredek uzyjesz do pokolorowania obiektéw? Otocz kredki petlami

it

KARTA AKTYWNOSCI 52

WESOLA MASKARADA




| ktére przypominajg przebrania dzieci. Zamaluj kropki odpowiednim

Za kogo przebraty sie dzieci? Umiesc¢ pod ilustracjg naklejki zwierzat, ("/:T@%
kolorem.

O O

WESOLA MASKARADA KARTA AKTYWNOSCI 53



Jaka litere przypomina Ci budowla z klockow? Otocz petla te litere.
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem po sladach znaki literopodobne.

D

Jaki kolor majg klocki z literg K? Pokoloruj sylwety klockéw w ramce
na takie same kolory.

KARTA AKTYWNOSCI 54 SWIETO BABCI | DZIADKA



Kazdy Maty Detektyw ma bystre oko. Potgcz za pomoca linii obiekty z ich
cieniami.

Rysuj, taczac przerywane linie koszyczki Czerwonego Kapturka. = \

SWIETO BABCI | DZIADKA KARTA AKTYWNOSCI 55



Podejmij role asystenta Matych Detektywow i poméz im odszukaé
zaginione osoby. Wykorzystaj lupe i postaw znak X przy znalezionych
postaciach.
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KARTA AKTYWNOSCI 56 SWIETO BABCI | DZIADKA



Jak myslisz, z kim starsi panstwo prowadzg wideorozmowe?
Narysuj 3 serduszka przy ilustracji seniorow oraz przy ich rozmowcy.

SWIETO BABCI | DZIADKA KARTA AKTYWNOSCI 57



Naklej serduszka i kwiatki wokot postaci Dziadkow. Sprawdz za pomoca
lupy, jakg ozdobe nosi we witosach babcia. Rysuj po sladzie kapelusz
dziadka i okulary babci, pokoloruj te przedmioty.

Otocz petlg wszystkie przedmioty, ktére Twoim zdaniem pasujg do senioréw.

KARTA AKTYWNOSCI 58 SWIETO BABCI | DZIADKA



Tola i Tymek dostrzegajg uroki zimy. Utéz zdania na temat zimowych
obrazkéw. Narysuj pod ilustracjami tyle koétek, ile oséb widzisz na obrazku.

SWIETO BABCI | DZIADKA KARTA AKTYWNOSCI 59



Mali Detektywi ogladajg czesto albumy o krainie wiecznych $niegow.
Umies¢ naklejki z kétkami wskazujgcymi na liczbe sylab w nazwach |
zwierzat. |

Rysuj kry lodowe, tgczac przerywane linie. |




| Ktdrg droga powinien p6js¢ pingwinek, aby ztapac jak najwiekszg liczbe
rybek? Narysuj te droge.

Ktdrg drogg powinien péjs¢ niedzwiedz polarny, aby jak najszybciej dojsé
do jaskini snieznej? Narysuj te droge. Sprawdz za pomoca lupy,
co widnieje w jego schronieniu.




Znajdz dwa takie same pingwiny, otocz je petlami. |

Policz, ile pingwindw jest na kazdej krze i pokoloruj kostke z odpowiednig |
liczbg oczek.




| Rysuj igloo, taczac przerywane linie, a nastepnie samodzielnie. ‘




Umies¢ naklejki tak, aby pasowaty do zbioru zwierzat afrykanskich |
albo do zbioru zwierzat z krainy wiecznej zimy.
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,Mali Detektywi na tropie..." = Mam 5 lat, cz. 2




| Dziennik Matego Detektywa



