
66-- lateklatek

55-- lateklatek

66-- lateklatek

55-- lateklatek
5-65-6-- lateklatek5-65-6-- lateklatek

M lia

WYPRAWKAWYPRAWKAWYPRAWKAWYPRAWKA



autorki:

Joanna Żarniewska

Anna Zabielska

redaktor naczelny:

Tomasz Filipczuk

opracowanie koncepcji i nadzór wydawniczy: 

Agnieszka Sutkowska

redakcja:

Joanna Iwaniuk

Oryginalne ilustracje Silvia Pizzati:

Ilustracja okładkowa

graficzki prowadzące:

Dorota Sikora

Małgorzata Wnęta

projekt okładki:

Małgorzata Wnęta

Zdjęcia i ilustracje opracowane przez wydawcę:

Obrazy użyte na podstawie licencji od Shutterstock.com i Freepik.com

Przy opracowaniu części materiałów graficznych wykorzystano narzędzia AI jako wsparcie procesu twórczego.

Dobór, korekta, autorski retusz, artystyczne dostosowanie do standardów publikacji i ostateczna postprodukcja zostały wykonane przez 

graficzki prowadzące.

ISBN 978-83-8336-356-1

Podręcznikarnia 2026

Telefon kontaktowy +48 88 315 57 75

e-mail: biuro@podrecznikarnia.pl

www.podrecznikarnia.pl

Niniejsza publikacja stanowi utwór twórcy i Wydawcy w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2025 
r. poz. 24). Wszelkie prawa zastrzeżone. Zabrania się powielania, skanowania, kopiowania, fotografowania, przedruku, digitalizacji, przechowywania lub prze-
twarzania treści publikacji w jakiekolwiek formie elektronicznej lub mechanicznej, zarówno w całości, jak i w części, bez zgody Wydawcy. Zabrania się wpro-
wadzania w całości lub w części treści zawartych w niniejszej publikacji do systemów sztucznej inteligencji (AI) – komercyjnych i niekomercyjnych – w tym 
w szczególności do celów analitycznych, treningowych lub generowania treści pochodnych. Dozwolone jest korzystanie z publikacji w ramach dozwolonego 
użytku osobistego. Naruszenie zakazów może skutkować odpowiedzialnością cywilną lub karną. 



1Wytnij kartoniki z wyrazami. Naklej je pod takimi samymi wyrazami – podpisami do obrazków.

piłka
dom

ek
kot

robot
lalka

robot

piłka

kot

lalka

domek



2
Narysuj ozdoby na pudle z zabawkami. Wytnij elementy na dole strony. Wokół pudła przyklej zabawki. Pozostałe 
obrazki naklej na oddzielną kartkę jeden pod drugim. Narysuj pasujące do nich przedmioty. 



3 Obrysuj mazakami kontury zabawek, którymi dzieci bawią się na podwórku.



4
Złóż marchewkę techniką origami według instrukcji. Przyklej nać do korzenia za pomocą kleju.  
Wytnij, złóż i sklej koszyczek. Włóż marchewkę do koszyczka. 



5Wykonaj kompozycję kolorystyczną pt. „Owocowe wnętrze”. Postępuj zgodnie z instrukcją nauczycielki. 



6Narysuj kredkami pastelowymi swoją wersję obrazu P. A. Renoira.



7Stwórz fryzurę pani Jesieni z tworzywa przyrodniczego i plasteliny.



8
Wytnij elementy Układu Słonecznego. Wymieszaj je, a następnie spróbuj ułożyć w odpowiedniej kolejności. Wzór 
prawidłowego szyku planet jest umieszczony na tablicy demonstracyjnej.



9Rozetnij zdjęcie wzdłuż zaznaczonych linii. Następnie spróbuj je złożyć i nakleić na oddzielnej kartce. 



10Wytnij elementy na dole strony. Uzupełnij jesienne sudoku.



11
Wyklej kawałkami krepiny „orzech” i kulkami krepiny „miseczkę” żołędzia. Doklej liść dębu z prawej strony tak, aby 
udawał pelerynę. Uzupełnij postać, doklejając jej oczy i uśmiech oraz inne elementy według własnego pomysłu.



12Zaprojektuj tor z przeszkodami dla monster trucka.



13Wytnij kartoniki z instrumentami i wykorzystaj je do zabaw muzycznych.
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Wytnij kartoniki z wyrazami. Naklej je pod takimi samymi wyrazami – podpisami do obrazków.

sarna
w

iew
iórka

lis
w

ilk
jeż

sow
a

wilk jeż

sowa

wiewiórka



15
Przetnij kartkę na połowę wzdłuż linii przerywanej. Rysuj lub przyklej gotowe, ozdobne elementy. Następnie sklej 
dwie części na wymiar swojej głowy.



16Namaluj palcami zamoczonymi w białej farbie ośnieżone choinki. 



17Wytnij koło po zaznaczonej linii. Ozdób je kropkami. Wykonaj serpentynę, tnąc wzdłuż linii przerywanej. 





18Wytnij koło oraz postać niedźwiadka. Wykorzystaj te elementy w pracy plastycznej.



19Wytnij elementy na dole strony. Uzupełnij „polarne” sudoku.



20Wytnij kartoniki z wyrazami. Naklej je pod takimi samymi wyrazami – podpisami do obrazków.
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21Wyklej cienkim plastelinowym wałeczkiem drogę prowadzącą do domu.



22Obejrzyj zimowy obrazek. Rozetnij go na części wzdłuż linii, a potem ponownie złóż.



23Zapamiętaj zapisy graficzne słów. Wytnij podpisy do obrazków i umieść je pod właściwymi produktami spożywczymi. 
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24Natnij kartkę wzdłuż przerywanych linii. Wykonaj pracę według wskazówek nauczycielki. 



25Wytnij elementy. Wykorzystaj je do zabaw matematycznych.



26Wytnij wiosenne kwiaty. Wykorzystaj je do zabaw matematycznych.



27Wytnij kształt babki wielkanocnej. Wykorzystaj element do zabawy matematycznej.



28Wykonaj z sizalu gniazdo dla bocianów, przyklejając go na kartce.



29Wytnij i ułóż historyjkę obrazkową pt. „O księżniczce Anastazji i rycerzu Witaminku”.



30Wyklej sylwetę mózgu małymi kawałeczkami papieru.



31

mapalornetka

Wytnij sylaby. Ułóż z nich wyrazy i przyklej na stronie pod właściwymi obrazkami – elementami przyrody i przed-
miotami związanymi z jej obserwacją.
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32Wytnij obrazki ze zwierzętami. Ułóż je w kolejności w jakiej pojawiły się w opowiadaniu.



33Narysuj na śwince skarbonce swój cel oszczędzania.



34Wykonaj piernikową chatkę według instrukcji nauczycielki. 



35
Wytnij zdjęcia przedstawiające dwie historie. Ułóż je w dwóch szeregach w prawidłowej kolejności. Ponumeruj 
samodzielnie obrazki, wpisując właściwe cyfry w okienka.



36Wytnij elementy i wykorzystaj je w zabawie matematycznej.



37Wytnij obrazki. Wykorzystaj je podczas zajęć. 



38Wytnij elementy. Ułóż postać żółwia, naklejając kwadraty na planszę według wzoru.



39
Wytnij element. Zegnij papier wzdłuż wskazanych linii. Posmaruj jeden z „trójkątów” klejem i sklej w ten sposób, 
by powstał rożek. Ozdób lód, tworząc „posypkę” z dowolnych materiałów.
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Wytnij kartoniki z zabawkami i zwierzętami wodnymi. Naklej je na planszy, zgodnie z podanymi współrzędnymi.
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2Wypchnij koła. Ułóż z nich dowolną kompozycję.



3Wypchnij legitymację i odznakę Małego Detektywa. Wpisz na nich swoje imię. Na legitymacji narysuj swój portret. 



4Wypchnij figury geometryczne. Wykorzystaj je w zabawach matematycznych.



5Wypchnij elementy sylwety dinozaura. Sklej je w całość według wzoru. 



6
Pokoloruj puzzle, wykonując obrazek na temat: „Szaro i mgliście”. Następnie wypchnij elementy, wymieszaj i ułóż 
ponownie.  



7
Wypchnij kształt szafy oraz drzwi tak, by otwierały się. Z tyłu przyklej białą kartkę. W środku szafy narysuj mazaka-
mi dowolne ubrania.



8Wypchnij kształt pudełka. Zegnij papier wzdłuż zaznaczonych linii. Sklej pudełko. Ozdób mazakami jego ścianki.



9
Wyrwij kartkę świąteczną. Dorysuj mazakami małe bombeczki na choinkach oraz gwiazdki na ich wierzchołkach. 
Zegnij kartkę na połowę. 
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10Wypchnij wszystkie elementy. Wykorzystaj je podczas zabaw matematycznych. 



11Wypchnij sylwetę buta oraz dziurki. Przewlecz przez nie sznurowadło i spróbuj je zawiązać. 



12Wypchnij kapelusz i otwory na oczy. Wykonaj maskę szpiegowską zgodnie z instrukcją nauczycielki.  



13Wypchnij cyfry i wykorzystaj je do zabaw matematycznych.



14Wypchnij elementy. Przygotuj upominki z okazji Dnia Babci i Dziadka. 



15Wypchnij elementy. Przygotuj upominki z okazji Dnia Babci i Dziadka. 



16Wypchnij elementy. Przygotuj upominki z okazji Dnia Babci i Dziadka. 



17Wypchnij elementy. Przygotuj upominki z okazji Dnia Babci i Dziadka. 



18Wypchnij monety i banknoty. Wykorzystaj elementy podczas zajęć. 
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19
Wypchnij maskę pieska i otwory na oczy. Zamontuj gumę w otworach wykonanych przez nauczycielkę. Odegraj 
spontaniczne scenki z wykorzystaniem maski.  



20Wykonaj kartkę wielkanocną według instrukcji nauczycielki. 
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21Rozetrzyj cienko plastelinę w konturze ptaszków. Dorysuj mazakami nutki.



22Wypchnij kaczkę. Wykorzystaj element podczas zajęć plastycznych.



23Wypchnij kształt krawata. Rysuj na nim wzory. Przewlecz cienką gumkę przez otwory i zawiąż supeł.



24Wypchnij i przygotuj zakładkę do książki według instrukcji nauczycielki. 
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otrzymuje:

.....................................................................................................................................................

Za odwagę, spryt, czujność i wielką ciekawość świata. 
Za zdobywanie kolejnych 

odznak Małego Detektywa 
oraz wielkie serce do wspólnej zabawy 

na tropie zagadek i przedszkolnych odkryć.
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DYPLOM
ukończenia przedszkola

otrzymuje:

.....................................................................................................................................................

Na pamiątkę wspólnej 
nauki i zabawy 

z życzeniami radosnych  
i słonecznych wakacji. 



DYPLOM
na zakończenie roku

otrzymuje:

.....................................................................................................................................................

Z życzeniami 
radosnych i słonecznych wakacji. 
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